Testowanie i Jakos¢ Oprogramowania

Akademia Tarnowska

Katedra Informatyki

Tomasz Gadek



Wyktad 2: Python

@ python’



Szczypta historii

e Nazwa jezyka nie pochodzi od zwierzecia, lecz od
serialu komediowego emitowanego w latach 70
przez BBC: Latajgcy cyrk Monthy Pythona,

e Tworca jezyka: Guido van Rossum,

e Pierwsze wydanie: 1991.




Zastosowanie Pythona

Zastosowanie Pythona w firmach technologicznych:

e Google

e Facebook
e |[nstagram
e NASA




Zastosowanie Pythona

Zastosowanie Pythona w grach:

o Battlefield 2

e Metin 2

e Civilisation IV
e World of Tanks




Domysline IDE dla Pythona

IDLE (Integrated Development and Learning Environment) to domysine srodowisko
programistyczne dostarczane razem z Pythonem. Jest to prosty edytor i interpreter
Pythona, ktéry umozliwia pisanie, uruchamianie i testowanie kodu w wygodnym interfejsie

graficznym.

Uruchomienie skryptu: Run —> Run Module



IDLE, edytor

® start.py - /[Users/tomaszgadek/Downloads/start.py (3.11.0)

start.py - /Users/tomaszgadek/Downloads/...

# Komentarz w jezyku Python

print("AT Tarnow | Katedra Informatyki"')
print("Testowanie i Jakos¢ Oprogramowania"')

Ln: 5 Col: 0



IDLE, shell

IDLE Shell 3.11.0

IDLE Shell 3.11.0

>>>
>>>
>>>
>>>
= RESTART: /Users/tomaszgadek/Downloads/start.py =
AT Tarnow | Katedra Informatyki

Testowanie i Jakos¢ Oprogramowania
>>>| |

Ln: 252 Col: 0



Funkcja print()

e \n - nowa linia

o \t - tabulacja

print("Fundamenty Python")
print ("sxkx")
print ("Fundamenty\nPython")
print ("sxkx")
print("Fundamenty\ththon")
print ("sxxx")



Zmienna oraz operator przypisania

Zmienna to pudetko na dane. W programowaniu = to nie jest znak rownosci!

phone = "iPhone X"

print(phone)
print("Telefon:", phone)

Rezultat:

1Phone X
Telefon: 1iPhone X
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Typy danych oraz type()

university_name = "AT Tarnow"
age = 25

height = 1.75

is_bachelor = True # False

print(type(age))
Rezultat

<class 'int'>
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Formatowanie tekstu

name = "Tomasz"

"Moje imie to {}!".format(name)
f"Moje imie to {name}!"

sentencel
sentence?2

print(sentencel)
print(sentence?)

Rezultat:

Moje imie to Tomasz!
Moje imie to Tomasz!

12



Operacje na ciggach tekstowych

university_name = "AT Tarnow"

print(university_name[0])
print(university_name[-1])
print(university_namel[:5])
print(university_name([5:])
print(university_name[2:71)

Rezultat:

A

w

AT Ta
rnow
Tarn

# Pierwszy znak

# Ostatni znak

# 5 znakéw (od poczatku)

# 0d znaku o idx = 5 do konca
# Znakl od idx = 2 do idx = 6
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Operatory arytmetyczne

Obowigzujg zasady, jak w klasycznej matematyce.

9
4

a
b
addition = a + b
subtraction = a - b
multiplication = a x b
division = a / b
integer_division = a // b
remainder_division = a % b
exponentiation = 2 *x 3

addition)
division)
integer_division)
b + b x b) # 7?27

print
print
print
print

AN AN AN SN
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Operatory arytmetyczne

Rezultat:

13
2.25
2

20
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Operatory relacji

9
4

a
b
is_a_greater_than_b =a > b
is_a_greater_or_equal_to_b =a >= b
is_a _less _than. b =a < b
is_a_less_or_equal_to_ b =a <= b
is_a_equal_to_b = a ==
is_a_not_equal_to_ b =a !'= b

print(is_a_greater_than_b)

Rezultat:

True
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Operatory logiczne

name = "Alicja"

age = 20

true_or_false = not(True)
alice_or_not_alice = not(name == "Alicja")
is_adult = (name == "Alicja" and age >= 18)
is_teenager = (name == "Arek" or age < 18)

print(true_or_false)
print(alice_or_not_alice)
print(is_adult)
print(is_teenager)
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Operatory logiczne

Rezultat:

False
False
True

False
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Instrukcje warunkowe

Zastosowanie if:

digit = 13

if digit % 2 == 0:
print("Liczba parzysta")

if digit % 2 != 0:
print("Liczba nieparzysta")

print("Kolejne instrukcje...")
Rezultat:

Liczba nieparzysta
Kolejne instrukcje...
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Instrukcje warunkowe

Zastosowanie if, else:

digit = 13
if digit % 2 == 0:
print("Liczba parzysta")
else:
print("Liczba nieparzysta")

print("Kolejne instrukcje...")

Rezultat:

Liczba nieparzysta
Kolejne instrukcje...
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Instrukcje warunkowe

Zastosowanie if, elif, else:

digit = 13

if digit > 0:

print("Liczba dodatnia")
elif digit < 0:

print("Liczba ujemna")
else:

print('"Liczba jest '0'")

print("Kolejne instrukcje...")
Rezultat:

Liczba dodatnia
Kolejne instrukcje...



Dane wejsciowe

Odczyt danych wejsciowych, funkcja input():

name = input("Podaj imie: ")
age = input("Podaj wiek: ")

print(name)
print(age)
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Dane wejsciowe

Chcemy dodac dwie liczby catkowite. Co takiego sie wydarzy?

input("Podaj a: ")
input ("Podaj b: ")

a
b
print(type(a))
add = a + b
print(add)
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Operacja rzutowania

Rzutowanie poprawi nasze obliczenia.

int(input("Podaj a: ")) # int
int(input("Podaj b: ")) # int

a
b
print(type(a))
add = a + b
print(add)

(
(

)
)
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Petla programowa for

Jezeli warunek bedzie prawdziwy to wykonuj operacje w bloku petli for.

Petla for:

university = "AT Tarnow"

for ¢ in university:
print("Znak:", c)
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Petla programowa for

Rezultat:

Znak:
Znak:
/nak:
Znak:
/nak:
Znak:
/nak:
Znak:
Znak:

=S 055 o - — >



Petla programowa while

Petla while:

university = "AT Tarnow"

counter = 0

while counter < len(university): # len(university) = 9
print("Znak: ", universityl[counterl])

counter = counter + 1
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Petla programowa while

/nak:
Znak:
Znak:
Znak:
Znak:
Znak:
Znak:
Znak:
Znak:

=S OS5 o - — >



Funkcja

Funkcja to blok kodu wielokrotnego uzytku. Unikamy powtérzen w kodzie.

Funkcja, ktora nie zwraca wartosci:

def print_stars(limit):
print("Rysuje {} x 'x': ".format(limit))

counter = 0

while counter < limit:
print("*", end=“")
counter = counter + 1

print()

print_stars(3)
print_stars(4)
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Funkcja

Rezultat:

Rysuje 3 x 'x':

)kk

Rysuje 4 x 'x':

dokkk
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Funkcja

Funkcja, ktéra zwraca wartosc:

def add(a, b):
sum = a + b
return sum

print("1 + 3 =", add(1, 3))
print("2 + 4 =", add(2, 4))

Rezultat:

i
o A~

1+ 3
2 + 4
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Klasa

Obiekty otaczajg nasz swiat. Do projektowania obiektow stuzg klasy.

class Square:
def _init_ (self, side):
self.side = side
def calculate_area(self):
return self.side x self.side
square = Square(3) # konstruktor

area = square.calculate_area()

print("Pole kwadratu =", area)
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Klasa

Rezultat:

Pole kwadratu

9
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Przechwytywanie wyjgtkow

try:
1 / 0 # dzielenie przez 0 (wyjatek: ZeroDivisionError)
except ZeroDivisionError:
print("Wyjatek! Dzielenie przez 0!")
else:
print("Wyjatek nie wystapil!")
finally:
print("Tutaj zawsze sie wykona.")
print("Dalsze instrukcje")

Rezultat:

Wyjatek! Dzielenie przez 0!
Tutaj zawsze sie wykona.
Dalsze instrukcje
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Wiasny wyjatek

# klasa dziedziczy po Exception
class MyError(Exception):
def __init__ (self, message):
self.message = message
def __str__ (self):
return "Wyjatek: " + str(self.message)

# zglaszanie wyjatku
raise MyError("Wystapil wyjatek...")

Rezultat:

Traceback (most recent call last):
File "/Users/tgadek/tijo/start.py", line 9, in <module>
raise MyError("Wystapil wyjatek...")
MyError: Wyjatek: Wystapil wyjatek...
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Kolekcje [ listy (list)

Listy to uporzgdkowane, mutowalne sekwencje, ktére moga przechowywac elementy
roznych typow.

my_list = [1, 2, 3, 4]

my_list.append(5) # dodawanie elementu
my_list.remove(2) # usuwanie elementu
print(my_list[0]) # dostep do elementu
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Kolekcje / krotki (tuple)

Krotki to uporzgdkowane, niemutowalne sekwencje, ktére sg szybsze i zajmujg mniej

pamieci niz listy.

my_tuple = (10, 20, 30)
print(my_tuple[1]) # dostep do elementu

Nie mozna zmieniac zawartosci krotki po jej utworzeniu.
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Ciekawostka /| zamiana wartosci dwéch zmiennych

W Pythonie mozna zamieni¢ wartosci dwoch zmiennych bez uzycia zmiennej
tymczasowej dzieki zapisowi krotkowemu.

5
10

a
b
a, b=Db, a # zamiana wartosci

print(a) # 10
print(b) # 5

Python tworzy krotke (b, a) irozpakowuje jgdo a, b .
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Kolekcje [ zbiory (set)

Zbiory przechowujg unikalne, nieuporzagdkowane elementy i umozliwiajg szybkie operacje

matematyczne.
A={1, 2, 3, 4}
B=4{3, 4, 5, 6}
print(A | B) suma: {1, 2, 3, 4, 5, 6}
print(A & B) przeciecie: {3, 4}
print(A - B) réoznica: {1, 2}

print(A ~ B) réoznica symetryczna: {1, 2, 5, 6}

A.add(7)
A.remove(2)
print(3 in A)

dodawanie elementu
usuwanie elementu
sprawdzenie, czy element nalezy do zbioru

HHH HHHRHH



Kolekcje [ stowniki (dict)

Stowniki przechowujg pary klucz-wartosc i pozwalajg na szybki dostep do danych.

my_dict = {"imie": "Jan", "wiek": 25} # tworzenie stownika
print(my_dict["imie"]) # odczyt wartosci
my_dict["miasto"] = "Warszawa" # dodanie nowej pary
del my_dict["wiek"] # usuniecie klucza
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Funkcja help()

Funkcja help() stuzy do wyswietlania dokumentacji wbudowanych funkcji,

modutdéw i klas w Pythonie. Aby uzyska¢ pomoc, wystarczy przekazacé
nazwe obiektu, np. help(len) , aby zobaczyc opis metod dostepnych dla tancuchow

znakow.

print(help(len))
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Funkcja help()

Rezultat:

Help on built-in function len in module builtins:

len(obj, /)
Return the number of items in a container.

None
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Dokumentacja

Oficjalna dokumentacja jezyka Python.

https://docs.python.org/3/

Dlaczego warto korzystac?

e Najnowsze informacje o jezyku Python.

e Opis wbudowanych funkcji i modutéw.

e Przyktady kodu i dobre praktyki.
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https://docs.python.org/3/

Koniec
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