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Zespot
Przed przystgpieniem do éwiczenh prosze utworzyé¢ 3-osobowe zespoty:

e Team Leader (Wymysla zadania oraz scala gatgz develop z master),
e Programista HTML (Realizuje zadania oraz tworzy gatezie feature i scala je z develop),
e Programista CSS (Realizuje zadania oraz tworzy gatezie feature i scala je z develop).

Uwaga! Po wdrozeniu funkcjonalnosci nastepuje merge do gatezi master, a role w
zespole ulegajg rotacji. Programisci bezwzglednie wykonujg polecenia Team
Leadera.

Przeptyw pracy

Programisci implementujg funkcjonalnosci zlecone przez Team Leadera. Tworzg gatezie
feature i scalajg zmiany do gatezi develop. Team Leader aktualizuje zmiany do gatezi master.
Po takim cyklu role ulegajg zmianie i "zabawa" trwa nadal (do konca zajec).

Przygotowanie repozytorium (produktu)

Przedstawiciel zespotu odnajduje nazwe swojej przestrzeni pracy, czyli workspace. Nazwa jest
istotna poniewaz bedzie publicznie widoczna jako adres strony WWW.

Mdéj workspace to cheops-123:

Create a workspace

A workspace is the place where you can store
and share your code and content

Workspace name *

cheops-123

Workspace ID *
bitbucket.org/ cheops-123

This will be the URL for your workspace

Keep this workspace private

Przedstawiciel zespotu tworzy nowe repozytorium. Zwrd¢ uwage na screena. Nazwa
repozytorium powinna by¢ utworzona w nastepujgcej konwencji:

nazwa workspace.bitbucket.io (moja wersja jest nastepujgca: cheops-
123.bitbucket.io).



Przyktad zostat zaprezentowany na ponizszym screenie:

Create anew repOSitory Import repository

Workspace [B cheops-123

Project name* cheops

Repository name* cheops-123.bitbucket.io

Access level Private repository

Uncheck to make this repository public. Public repositories
typically contain open-source code and can be viewed by
anyone.

Include a README? No v

Default branch master
name

Include .gitignore? No ©

Create repository [erIgle]

> Advanced settings

W katalogu domowym utworz projekt postugujac sie zintegrowanym srodowiskiem
programistycznym VSC.

e Utwoérz katalog nisp_lab10,

e Otworz katalog korzystajgc z VSC (Plik [ Otwdrz folder...),

e Otwédrz wbudowany terminal VSC (Wyswietl / Terminal), w ktérym wprowadzisz
odpowiednie komendy Git'a.



W utworzonym katalogu dodaj nastepujacy plik: index.html.

Poczatkowa zawartos$¢ pliku:

<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Starozytne piramidy</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<header>
<h1l>Starozytne piramidy - Tajemnice Egiptu</hl>
</header>
<main>
</main>
</body>
</html>

Przejdz do katalogu, w ktérym znajduje sig¢ utworzony projekt. Zainicjuj lokalne repozytorium,
dodaj pliki do poczekalni, zatwierdz zmiany, a nastegpnie wyslij zmiany do zdalnego
repozytorium na platformie Bitbucket.

Zanim rozpoczniesz prace utwoérz branche (gatezie) develop i master. Nastepnie wykonaj
odpowiednie polecenia, aby zsynchronizowac¢ dane na platformie Bitbucket.

Uwaga! Gatgz master jest dostepne publicznie. Moja strona jest dostepna pod adresem:
https://cheops-123.bitbucket.io

Pod jakim adresem dostepna jest Twoja strona?

Dodaj do repozytorium cztonkéw zespotu (kolege [ kolezanke z grupy laboratoryjnej). Nastgpnie
wyszukaj uzytkownika, nadaj uprawnienia Administratora. Kliknij przycisk Add.

tgadek/nisp.lab_02/admin/access P O @ | wstzymano @ i
plikacie [ prir EM sata @M jeva BMjsp B pc [N c++ B youtube [N engiish BN www [ altconnect [ javaFX [) Polemiki K latex # wolfram

| nisp.iab.02 tomaszgadek / nisp_lab.02
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https://cheops-123.bitbucket.io/

Pozostali cztonkowie zespotu klonujg repozytorium oraz otwierajg projekt w zintegrowanym
srodowisku programistycznym VSC (pamigtaj, ze po sklonowaniu repozytorium tworzony jest
katalog o nazwie identycznej, jak nazwa repozytorium - otwérz ponownie katalog za pomoca
VSC).

Praca zespotowa

Przed przystgpieniem do jakiejkolwiek pracy obaj programisci powinni znajdowa¢ sie na gatezi
develop (polecenie: git checkout develop, weryfikacja gatezi: git branch).

Wasze zadanie bedzie polegato na implementaciji strony WWW (tematyka dowolna lub
zaproponowana przez prowadzgcego zajgcia).

e develop - srodowisko, na ktérym znajdzie sie aplikacja testowa (dla zespotu
programistow).

e master - srodowisko, na ktérym znajdzie sig aplikacja produkcyjna (strona WWW
dostepna publicznie).

Propozycja projektu

[ ] [ @ starozytne piramidy X + v

< C @ Plik | /Users/tomaszgadek/Downloads/cheops/index.html h % m *» 0O 0 H

Starozytne piramidy - Tajemnice Egiptu

Piramida Cheopsa
Piramida Cheopsa jest najwigkszg i najstarsza piramida w Gizie.

Piramida Cheopsa, znana réwniez jako Wielka Piramida, jest najwigkszg
i najbardziej imponujgca piramidg w Gizie, w Egipcie. Zbudowana w
okresie Starego Panstwa, prawdopodobnie migedzy 2589 a 2566 rokiem
p.n.e., byta grobowcem dla faraona Cheopsa, znaczacej postaci w
starozytnym Egipcie.

Piramida Cheopsa miata imponujagce wymiary: pierwotnie miata
wysoko$¢ okoto 146 metréw, a boki jej podstawy miaty diugo$¢ ponad
230 metréw. Byta wzniesiona z ogromnych blokéw wapienia, ktére
precyzyjnie utozono w ksztatt tréjkata. Pierwotnie piramida byta pokryta
gtadka powierzchnig z biatego wapienia.

Wewnatrz piramidy znajduje sig¢ labirynt korytarzy i komér. Centralnym
elementem jest Wielka Galeria, imponujgca przestrzen o dtugosci okoto
47 metréw, ktéra prowadzi do komory grobowej faraona. Jednak po
wielu wiekach wszystkie komory byly juz spladrowane, a wigkszo$¢
skarbow, jakie mogty sie w nich znajdowac¢, zostata wywieziona.

Piramida Cheopsa fascynuje swojg monumentalnoscia i precyzjg konstrukcji. Jest uznawana za jeden z najbardziej imponujgcych i
najwazniejszych zabytkéw starozytnego $wiata. Jej budowa nadal budzi pytania i jest przedmiotem badar naukowych, ktére majg
na celu zgtebienie tajemnic zwigzanych z technikami budowlanymi uzywanymi przez starozytnych Egipcjan.

Dowiedz sie wiecej o faktach i mitach




[ ] [ J @ Fakty i mity o piramidach X + v

& C  ® Plik | /Users/tomaszgadek/Downloads/cheops/details.html d % m *» 0O 0 :

Fakty i mity o piramidach

Nowe odkrycia i fake newsy
Fakty:

Piramidy byly budowane jako grobowce dla faraonéw i waznych postaci w starozytnym Egipcie.

Piramidy wznoszono gtéwnie w okresie Starego Panstwa (ok. 2686-2181 p.n.e.).

Piramidy sktadaty si¢ z masywnych kamieni, ktére byty precyzyjnie utozone bez uzycia zaprawy.

Piramida Cheopsa jest najwigkszg z trzech gtéwnych piramid w Gizie i jest jednym z siedmiu cudéw $wiata starozytnego, ktére
zachowaly si¢ do dzisiaj.

« Piramidy miaty znaczenie religijne i symbolizowaty wiare w zycie po $mierci.

Mity:

» Piramidy zostaty zbudowane przez kosmitéw lub istoty pozaziemskie.

« Wewnatrz piramid znajdujg sie ukryte komory z nieodkrytymi skarbami.

« Piramidy zostaty zbudowane przy uzyciu niewidzialnej lub nieznanej technologii.
» Piramidy sg czarowniczymi obiektami, ktére przynoszg pech lub kigtwy.

» Piramidy sg starozytnymi elektrowniami lub stacjami energetycznymi.

Powrét do strony gtéwnej

Schemat wspotpracy

x = nazwa funkcjonalnosci

——» develop ———»  develop ——» develop ——» develop —>

N

git checkout develop

git checkout -b fea&

¢ ™,
a

F F ",
[ tonture | ! seaturex | git pull origin develop
Y / | ) git merge feature-x
~ ~ git push origin develop
implementacja gitadd.
. . git commit -m "add function"
funkcjonalnosci

git push origin feature-x

Podczas wykonywania polecenia git pull origin develop prosze dodawac¢ flage --no-
rebase.



Czy wiesz, ze...

Pierwszy komputer osobisty, ktéry posiadat interfejs graficzny uzytkownika (GUI), byt Xerox
Alto. Zostat on stworzony w laboratoriach Xerox PARC (Palo Alto Research Center) w latach 70.
To wtasnie na Alto pojawity sie takie innowacje jak okna, ikony, menu i mysz komputerowa. Cho¢
Xerox Alto nie wszedt na rynek masowy, to jego koncepcje GUI zostaty pdzniej wykorzystane w
komercyjnych produktach, takich jak Apple Lisa oraz Macintosh.
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