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Symulacja konfliktu

Twoje zadanie bedzie polegato na utworzeniu nowego repozytorium nisp_09 na platformie
Bitbucket. Nastepnie utwérz nowy projekt w jezyku Kotlin oraz synchronizuj zmiany. Nie
zapomnij o pliku .gitignore.

Zawartos¢ pliku Main.kt

fun main {
println("Hello World!")

Zawartosé pliku .gitignore

*.1iml
.idea/

out/

Aby przyspieszyc¢ proces synchronizacji kodu z platformg podaje gotowe komendy (z opisem).

Tworzymy lokalne repozytorium.

git init

Tworzy nowg gatgz develop i "przenosimy sie" na nia.

git checkout -b develop

Dodanie pliku do poczekalni.

git add

Zatwierdzanie zmian.

git commit -m "init"



Potgcz lokalne i zdalne repozytorium.

git remote add...

Wyslij zmiany do zdalnego repozytorium.

git push origin develop

Przejdz do pliku Main.kt poprzez serwis Bitbucket i zmien cigg tekstowy Hello World! na
Hello ANS! Symulujemy przypadek, gdy programista dokona zmian na zdalnym repozytorium.
Zatwierdz i zapisz zmiany.

Nastepnie przejdz do swojego lokalnego pliku Main.kt i zmien cigg tekstowy Hello World! na
Hello AT!.

Wykonaj polecenia:

git add
git commit -m "“Zmiana tresci komunikatu"

W tym momencie wersja na serwerze rozni sie od Twojej lokalnej wersji. Teraz sprobujemy
pobra¢ zmiany z Bitbucket i sprawdzimy co takiego sie wydarzy. Wykonaj polecenie.

git pull origin develop ——no-rebase

Efekt jest nastepujgcy. Moj edytor kodu generuje taki rezultat.
fun main () {
<<<<<<< HEAD

printin("Hello AT!")

printin("Hello ANS!"™)
>>>>>>> 7f0llaaded926c356908e9alf557be332024cb3£5

Nie przeraz sig. Jest to normalne. Mamy konflikt! Gdy system kontroli wersji Git sobie nie
poradzi to programista ma obowigzek zdecydowac, ktdre zmiany przyjgc.

Kolorem zielonym oznaczytem zmiany w HEAD, czyli sg to zmiany, ktére wprowadzite$(as) na
swoim komputerze. Kolorem czerwonym oznaczytem zmiany na zdalnym repozytorium. Kto$
przed Tobg dokonat zmian w tym samym fragmencie kodu, wiec mamy konflikt.



Musisz zdecydowac, ktéry fragment zatwierdzi¢ i usung¢ wersje, ktéra wedtug ciebie jest
niepotrzebna.

Moja propozycja jest nastepujaca:

fun main() {
println("Hello AT!")

Gdy juz zmiany zostang wprowadzone nalezy jeszcze raz doda¢ zmiany do poczekalni...

git add

zatwierdz zmiany...

git commit -m "rozwiazanie konfliktu"

Nastepnie wypchnij zmiany do zdalnego repozytorium (push). Konflikt rozwigzujemy na branchu
develop.

Praca zespotowa - pola i obwody figur geometrycznych

Zanim rozpoczniecie implementacje dobierzcie sie w zespoty sktadajgce sie z 2 oséb. Waszym
zadaniem bedzie wspoélna implementacja klas w jezyku Kotlin reprezentujacych figury
geometryczne oraz sporzgdzenie dokumentacji technicznej kodu w pliku README.md

Zadania do wykonania:

¢ Implementacja klasy Triangle (konstruktor, metoda wyznaczajgca pole figury, metoda
wyznaczajgca obwdd figury).

¢ Implementacja klasy Circle (konstruktor, metoda wyznaczajgca pole figury, metoda
wyznaczajgca obwadd figury).

e Sporzadzenie wspolnej dokumentacji technicznej w pliku README.md. Powinna
zawierac opis istotnych fragmentéw kodu (klasy, metody).

Dobrze przeanalizujcie schemat wspotpracy. Zaplanujcie swojg prace i podzielcie si¢ zadaniami.

Zapamietajcie, ze nowa funkcjonalnos¢ to nowa gatgz! Branch develop stuzy do synchronizaciji
pracy oraz rozwigzywania ewentualnych konfliktow.



x = nazwa funkcjonalnosci

- develop ———» develop ——» develop ——» develop —>

/. Y

git checkout -b feature-x git checkout develop

git pull origin develop
git merge feature-x
git push origin develop

| feature-x ——  » feature-x |
git add .

git commit -m "add function”
git push origin feature-x

implementacja
funkcjonalnosci

Podczas wykonywania polecenia git pull origin develop prosze dodawa¢ flage --no-rebase.
Pomoc

e Film - Jak wygenerowac¢ tymczasowe hasto?
e Film - Jak uruchomi¢ projekt w Kotlin po sklonowaniu?

Czy wiesz, ze...

Pierwsze wzmianki o programie Hello, World! pochodzj z lat 70. XX wieku. Wedtug niektdrych
Zrodet, program ten po raz pierwszy zostat uzyty w ksigzce A Tutorial Introduction to the
Language B autorstwa Briana Kernighana i Dennisa Ritchiego, opublikowanej w 1973 roku.
Jednak najbardziej znana historia zwigzana z Hello, World! dotyczy jezyka programowania C.

Inspiracjg dla wyswietlenia akurat takiego komunikatu byta dla B. Kernighana kreskéwka, w
ktorej wykluwajacy sie z jajka kurczak wypowiadat stowa Hello, world!

Pierwszy udokumentowany program Hello world opublikowat Brian Kernighan w podreczniku
do jezyka B z 1972 roku. Byt to kod, ktéry miat ilustrowa¢ wykorzystanie zmiennych globalnych.

main( ) {
extrn a, b, c;
(a); (b); (c); ("'*n');

}
a 'hell’';
b 'o, w';

c 'orld';


https://drive.google.com/file/d/1C6A8zhDPosRsAeN4FmZBjpzUFyyQwWVK/view
https://drive.google.com/file/d/1teL2M9izE7-Witw4bMi7htUVDTRKJLc2/view

