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Gitflow

Z wykorzystaniem Git wigze sie okreslona struktura repozytorium oraz schemat pracy

(workflow), ktdry zostat przedstawiony na ponizszym diagramie. Jest to tzw. Gitflow.
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Gitflow wykorzystuje 5 rodzajow gatezi (branch), ktdre opisuje ponizsza tabela:

Branch Opis

¢ Master branch odzwierciedla aktualng wersje systemu na srodowisku
master
produkcyjnym.

Develop branch zawiera wszystkie nowe funkcjonalnosci i zmiany, ktére beda

wdrazane w kolejnej wersji systemu. Odzwierciedla wersje systemu na
Srodowisku testowym.

develop

Feature branch tworzone sg na potrzeby implementacji nowych
foat funkcjonalnosci. Zawsze tworzone sg z branch develop. Po zakoriczeniu prac
eature

nad nowg funkcjonalno$cig ostatecznie branch ten mergowany (scalany) jest do
brancha develop.

Release branch jest tworzony w momencie gdy w branchu develop znajdujg sie

release juz wszystkie nowe funkcjonalnosci zaplanowane do wdrozenia w kolejnej wersiji
systemu. Release branch tworzymy zawsze z brancha develop.
hotfi Hotfix branch jest tworzony z brancha master na potrzeby wprowadzenia
otfix

poprawki do krytycznego btedu wykrytego na srodowisku produkcyjnym.




Podstawowe polecenia Git

Polecenie

Znaczenie

git init

Tworzenie nowego repozytorium Git

git clone [adres repozytorium]

Klonowanie repozytorium Git

git add [plik.rozszerzenie] | [-A] | [.]

Zaproponowanie zmian (lokalnie)

git commit -m "komentarz"

Zatwierdzanie zmian (lokalnie)

git push origin [nazwa brancha]

Wystanie zmian do zdalnego repozytorium

git remote add origin [adres
repozytorium]

Potgczenie istniejgcego repozytorium z serwerem

git branch [nazwa branchal]

Utworzenie nowej gatezi

git checkout -b [nazwa branchal]

Utworzenie nowej gatezi i przetgczenie sig na
nowego brancha

git checkout [nazwa branchal]

Przetgczenie sie na brancha

git branch -d [nazwa brancha]

Usunigcie lokalnego brancha

git branch -m [old-name] [new-
name]

Zmiana nazwy lokalnego brancha

git pull

Aktualizacja lokalnego repozytorium do ostatniego
commita

git merge [nazwa branchal]

Scalanie aktywnej gatezi ze wskazanym branchem

git log

historia commitéw

git status

Stan plikéw w lokalnym repozytorium

git show-branch

Lista branchy

Zanim rozpoczniesz...

e Utwdrz nowe zdalne repozytorium na platformie Bitbucket.

e Otworz Intellid IDEA oraz utworz projekt nisp_07.

e Utwodrz funkcje main(), ktéry wyprowadzi na wyjscie tekst Hello World.

e Skompiluj i uruchom projekt.

¢ Nastepnie otworz terminal w IntelliJ IDEA. Uzyskasz do niego dostep z poziomu menu

IDE: View | Tool Windows | Terminal.

e Wykonaj polecenie git init i git status.




Status zmian powinien wyglgda¢ nastepujgco:

Niesledzone pliki:
(uzyj ,git add <plik>...”, zeby uwzglednié, co zostanie ztozone)
.idea/
nisp_07.iml
out/
src/

nie dodano nic do ztozenia, ale sg nie$ledzone pliki (uzyj ,git add”, aby $ledzié)

Programiste interesujg pliki Zrodtowe, ktore znajduja sie w katalogu src. Pozostate pliki i
katalogi sg niepotrzebne. Nie chcemy ich w zdalnym repozytorium. Aby wytgczy¢ Sledzenie
plikow [ katalogéw skorzystamy z pliku .gitignore. Utwérz taki plik w gtéwnym katalogu projektu
(nie zapomnij o kropce na poczatku).

Zawartos¢ .gitignore:
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Project ~ (4] = — [g -gitignore

A nisp_07 f *.iml \
> .idea
> out

Tose .idea/
> main \\“1L
> test
o -gitignore
mNisp_07.iml OUt/
> il External Libraries
> Scratches and Consoles \ )

Dodaj pliki do poczekalni

git add .

Zatwierdz zmiany

git commit -m "Twoja wiadomo$é — NIE KOPIUJ! WYMYSL!"

Nastepnie wyslij zmiany do zdalnego repozytorium utworzonego na platformie Bitbucket
(tworzenie zdalnego repozytorium zostato opisane w laboratorium 6).

Po wystaniu wszystkich zmian do zdalnego repozytorium powinienes zobaczy¢ dodatkowy plik
.gitignore. Plik .gitignore jest to specjalny plik, ktéry zawiera informacje [ reguty dotyczgce
plikéw, ktére nie beda sledzone przez rozproszony system kontroli wersji Git.



README.md, dokumentacja programisty

Twoj projekt moze rozwija¢ sie rownolegle z dokumentacja. Utwoérz plik README.md. Wklej do
niego ponizszy kod. Zamiast autora Jan Kowalski wprowadz wtasne dane.
# Programowanie w jezyku Kotlin
Jezyk Kotlin - zorientowany obiektowo i funkcyjnie.
## Pierwszy program
T kotlin
fun main() {
println(“"Hello World!")
}
## Kompilacja projektu
" “bash
kotlinc Main.kt -include-runtime -d main.jar
## Uruchomienie projektu
" “bash
java -jar main.jar
## Autor
Jan Kowalski
## Wikipedia

[0 jezyku Kotlin](https://pl.wikipedia.org/wiki/Kotlin_(j%C4%99zyk_programowania))

Zatwierdz lokalne zmiany oraz przeslij je do zdalnego repozytorium. Otwérz plik README.md
na platformie Bitbucket.

Rozgatezianie i scalanie

Zanim rozpoczniesz prace utwoérz branch (gatgz) develop:

git checkout -b develop

Polecenie skutkuje utworzeniem gatezi develop oraz automatyczne przetgczenie.

Zaprezentowane polecenie robi doktadnie to samo co dwa ponizsze polecenia:

git branch develop
git checkout develop

Na tym etapie Twoj kod jest identyczny, jak na branchu master.

Nastepnie wykonaj polecenie, aby zsynchronizowa¢ dane:



git push origin develop

Do weryfikacja gatezi, na ktérej sie obecnie znajdujemy stuzy polecenie:

git branch

Dodaj kolejne funkcjonalnosci do projektu (zanim zaczniesz cokolwiek robi¢ doczytaj
konspekt do konca!):

Odejmowanie liczb catkowitych - funkcja: sub(int, int)

Dodawanie liczb catkowitych - funkcja: add(int, int)

Wyszukiwanie minimalnej warto$ci - funkcja min(int, int)

Wyszukiwanie maksymalnej wartosci - funkcja max(int, int)

Kazda funkcjonalno$¢ to oddzielny commit oraz branch:

feature-sub (x = sub - spdjrz na ponizszg grafike).

feature-add (x = add - spdjrz na ponizszg grafike).

feature-min (x = min - spojrz na ponizsza grafike).

feature-max (x = max - spojrz na ponizszg grafike).
Podczas pracy postaraj sie uzywa¢ komend: git status oraz git log.
Wzoruj sie na ponizszym schemacie - to jest przeptyw Twojej pracy:

x = nazwa funkcjonalnosci

- develop ———» develop ——» develop ——» develop —>

/. N\

git checkout -b feature-x git checkout develop

git pull origin develop
git merge feature-x
git push origin develop

feature-x ——  » feature-x

git add .
git commit -m "add function”
git push origin feature-x

implementacja
funkcjonalnosci

Po skonczonej pracy sprawdz wszystkie utworzone branche (gatezie) na platformie Bitbucket.

Lokalnie sprébuj przetgczy¢ sie pomiedzy réznymi gateziami, np.:



git checkout feature-add
git checkout feature-sub
git checkout feature-min
git checkout feature-max
git checkout develop

Po kazdej komendzie zweryfikuj, co takiego wydarzyto sie w Twoim kodzie. Wyciggnij
odpowiednie wnioski.



Czy wiesz, ze...

Steve Wozniak, znany jako Woz, ma polskie korzenie? Jego dziadkowie ze strony ojca
pochodzili z Polski. Wozniak sam jednak urodzit sie i dorastat w Stanach Zjednoczonych. Steve
Wozniak odegrat kluczowg role w rozwoju technologii komputerowej jako wspoétzatozyciel Apple

Inc.

Wspdlnie z Steve'em Jobsem zatozyli Apple w 1976 roku, a pierwsze komputery Apple | i Apple
I, zaprojektowane przez Wozniaka, odegraty kluczowg role w ewolucji komputeréw osobistych.
Jego genialne projekty i innowacyjne podejscie do technologii pomogty w tworzeniu nowych
standardéw dla przemystu komputerowego. Wozniak jest powszechnie uznawany za jednego z
pionieréw technologii komputerowe;j.



