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Wyijatek

Wyjatki w jezyku Kotlin sg to sytuacje, ktére wystepujg podczas dziatania programu i powodujg
przerwanie normalnego przebiegu programu. Moga by¢ one wynikiem btednych danych
podczas wykonywania programu. W Kotlinie, jak w wielu innych jezykach programowania,

wyjatki sg obstugiwane za pomocg blokéw try/catch/finally.

fun main() {
print("Get digit: ")
val userInput = readln()
val number: = userInput.toInt()

println("It is: $number")

Gdy uzytkownik poda znak innego typu niz liczba catkowita (np. a), préba rzutowania userlnput

na typ Int spowoduje wystgpienie wyjatku.

Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For
input string: "a"

at
java.base/java.lang.NumberFormatException. forInputString(NumberFo

rmatException.java:67)
at java.base/java.lang.Integer.parseInt(Integer.java: )
at java.base/java.lang.Integer.parseInt(Integer.java: )
at MainKt.main(Main.kt:4)
at MainKt.main(Main.kt)

W tym przypadku, gdy uzytkownik poda znak a, préba rzutowania userinput na typ Int
spowoduje wystgpienie wyjgtku NumberFormatException, poniewaz nie mozna

przekonwertowaé a na liczbe catkowita.



Obstuga wyjgtkéw za pomocg try/catch/finally:

fun main() {
try {
print("Get digit: ")
val userInput = readln()
val number: = userInput.toInt()

println("It is: $number")
} catch (e: NumberFormatException) {
println("We have a problem: ${e.message}")
} finally {
println("End")
I

W powyzszym przyktadzie uzywamy bloku try do wykonania kodu, ktéry moze spowodowaé
wyjatek. Jesli wystgpi wyjgtek NumberFormatException, zostanie on przechwycony przez
blok catch, ktéry wyswietli odpowiedni komunikat. Blok finally zostanie zawsze wykonany,
niezaleznie od tego, czy wystgpit wyjatek czy nie. Dzieki temu zapewniamy, ze program bedzie
miat odpowiednig obstuge bteddw i zawsze bedzie koriczyt swoje dziatanie w odpowiedni

sposob.

Sprébuj wykonac testy programu podajgc prawidtowe [ nieprawidtowe dane wejsciowe.

Zaobserwuj wyniki dziatania programu.



Funkcja, ponowne spojrzenie

Parametry domysine

Funkcja greet() zostata zaprojektowana w taki sposéb, aby mozna byto powitaé¢ uzytkownika za
pomocg dowolnego tekstu przy uzyciu domysinych parametrow. W jezyku Kotlin mozemy
zdefiniowaé parametry funkcji z wartosciami domysinymi, co oznacza, ze jesli nie podamy
wartosci dla tych parametréw, zostang one automatycznie uzyte.

fun greet "Anonymous" "Hello"

{

println("$greeting, $user!")

fun main() {
greet("Mike", "Good morning")
greet("Mike")
greet()

Rezultat jest nastepujacy.

Good morning, Mike!
Hello, Mike!
Hello, Anonymous!

Gdy wywotujemy funkcje greet(), mozemy przekazaé nazwe uzytkownika, ktérego chcemy
powitac¢, oraz tekst powitania. Jesli nie podamy tych wartosci, funkcja automatycznie przyjmie
wartosci domysine: Anonymous jako uzytkownik i Hello jako tekst powitania.



Funkcja jednowyrazeniowa

Jezeli funkcja ma zwrdci¢ wartos$¢é obliczong na podstawie jednego wyrazenia, mozna uzy¢
sktadni jednowyrazeniowej. Nie trzeba pisa¢ nawiasow klamrowych ani instrukcji powrotu
return. Kotlin automatycznie zwrdéci wartos¢ z ostatniego wyrazenia w funkcji.

Oto prosty przyktad funkcji jednowyrazeniowej, ktéra oblicza sume liczb catkowitych.

fun add =a+b

fun main {
val a =
val b =
println("$a + $b = ${add(a, b)}")

Rezultat jest nastepujacy.

1+ 2 =3

W powyzszym przyktadzie a + b jest jedynym wyrazeniem w funkcji add(), wigc nie musimy
uzywacé nawiaséw klamrowych ani stowa kluczowego return. Gdy funkcja add() zostanie
wywotana, zwrdci sume liczb przekazanych jako argumenty.

Funkcje jednowyrazeniowe sg przydatne w przypadku prostych operacji, gdzie nie ma potrzeby
definiowania rozbudowanego ciata funkcji. Pomagajg one upraszczac i skracac kod, co sprawia,
ze jest bardziej czytelny i zwiezty.



Nazwane argumenty funkcji

Funkcja greet() przyjmuje trzy argumenty: name, age i city. Wywotujac te funkcje, mozemy

przekazac wartosci do tych parametréw w dowolnej kolejnosci, podajgc ich nazwy.

fun greet
println("Hello, $name!

$city.")

b

fun main() {
greet("John", , "New
println()
greet(age = 30, name =
greet(age = 30, city =
greet(city = "London",

I

Rezultat.

{

You are $age years old and you live in

York")

"Emily", city = "London")
"London", name = "Emily")
age = , hame = "Emily")

Hello, John! You are 25 years old and you live in New York.

Hello, Emily! You are 30 years old and you live in London.
Hello, Emily! You are 30 years old and you live in London.
Hello, Emily! You are 30 years old and you live in London.

Przecigzanie nazwy funkgji

Przecigzanie nazwy funkcji w jezyku Kotlin oznacza tworzenie wielu funkcji o tej samej nazwie,

ale roznigcych sie zestawem parametrow. Wywotujgc funkcje o konkretnej nazwie, kompilator

Kotlin moze rozpoznaé, ktéra wersja funkcji zostanie wywotana na podstawie przekazanych

argumentoéw.

Aby funkcja add() mogta dodawac liczby catkowite oraz liczby zmiennoprzecinkowe, mozemy

zdefiniowac dwie rézne wersje tej funkcji: jedng dla typdw Int i drugg dla typow Double.



Oto przyktad.

fun add : {
return x + vy

fun add : {
return x + vy

fun main {
val suml = add(3, 5)
val sum2 = add( , )

println(suml)
println(sum2)

Rezultat dziatania programu jest nastepujacy.

Kolekcja - lista

W jezyku Kotlin lista jest to kolekcja, ktéra moze by¢ modyfikowana i przechowuje elementy w
okreslonej kolejnosci.



Podstawowe operacje na liscie.

fun main() {

}

print("1) Tworzenie pustej listy, ktéra ")
println("przechowuje ciggi tekstowe (String)...")
val names = mutableListOf<String>()

// val names = mutableListOf("Mike", "Tom")

println("2) Dodawanie elementéw do listy...")
names.add("Mike")
names.add("Tom")

println("3) Wyswietlanie catej listy...")
println(names)

println("4) Dodawanie elementu w konkretne miejsce...")
println("Dodaje element 'Monica' za 'Mike': ")
names.add(1, "Monica")

println(names)

println("5) Usuwam element o idx = 0...")
names. removeAt(0)
println(names)

print("6) Aktualizuje element ('Monica' zostanie ")
println("nadpisana przez 'Alex') o idx = 0...")
names [0] = "Alex"

println(names)

println("7) Pobieram drugi element z listy: ${names[1]}")

print("8) Czy lista zawiera imie 'Alex'?: ")
println("${names.contains("Alex")}")

print("9) Wywotanie funkcji 'showElements()'. ")
println()"Parametrem jest lista 'names'..")
showElements (names)

private fun showElements(names: MutableList<String>) {

for(name in names) {
println(name)

}



Rezultat.

1) Tworzenie pustej listy, ktdéra przechowuje ciggi tekstowe
(String)..

2) Dodawanie elementéw do listy..

3) Wyswietlanie catej listy..

[Mike, Tom]

4) Dodawanie elementu w konkretne miejsce..

Dodaje element 'Monica' za 'Mike':

[Mike, Monica, Tom]

5) Usuwam element o idx = 0...

[Monica, Tom]

6) Aktualizuje element ('Monica' zostanie nadpisana przez 'Alex')
0 idx = Q...

[Alex, Toml

7) Pobieram drugi element z listy: Tom

8) Czy lista zawiera imie 'Alex'?: true

9) Wywotanie funkcji 'showElements()'. Parametrem jest lista
"names’..

Alex

Tom

Kolekcja - mapa

W jezyku Kotlin mapa jest to struktura danych, ktéra przechowuje pary klucz-wartosé. Kazdy
element w mapie sktada sie z klucza i odpowiadajgcej mu wartosci. Klucze w mapie sg unikalne,
co oznacza, ze kazdy klucz moze byc¢ przypisany tylko do jednej wartosci. Mapy w Kotlinie sg
bardzo przydatne do przechowywania danych w formie par klucz-wartos$¢ i umozliwiajg szybki

dostep do wartosci na podstawie ich klucza.



Podstawowe operacje na mapie:

fun main() {

print("1) Tworzenie mapy z gotowymi elementami ")
println("key (String) —> value (Int)...")

val map = mutableMapOf("one" to 1, "two" to 2)

// val map = mutableMapOf<String, Int>()
println(map)

println("2) Dodanie elementu do mapy...")
map["three"] = 3
println(map)

println("3) Wyswietlanie mapy...")
println(map)

println("4) Aktualizacja elementu w mapie...")
map["three"] = 33
println(map)

print("5) Usuwanie elementu o zadanym ")
println("kluczu ('three')...")
map.remove('"three")

println(map)

print("6) Pobranie elementu o kluczu 'one' ")
println("z mapy: ${map["one"]1}")
print("7) Pobranie elementu o kluczu, ktéry ")

println("nie istnieje: ${map["three"]}")

print("8) Dostep do wszystkich ")
println("kluczy: ${map.keys}")

print("9) Dostep do wszystkich wartosci: ")
prinltn("${map.values}")

print("10) Wywotanie funkcji 'showElements()'. ")
prinltn("Parametrem jest mapa 'map'..")
showElements (map)

}

private fun showElements(elements: Map<String, Int>) {
for((key, value) in elements) {
println("key = $key, value = $value")
h



Rezultat.

1) Tworzenie mapy z gotowymi elementami key (String) —> value
(Int)..

{one=1, two=2}

2) Dodanie elementu do mapy..

{one=1, two=2, three=3}

3) Wyswietlanie mapy..

{one=1, two=2, three=3}

4) Aktualizacja elementu w mapie..

{one=1, two=2, three=33}

5) Usuwanie elementu o zadanym kluczu ('three')..

{one=1, two=2}

6) Pobranie elementu o kluczu 'one' z mapy: 1

7) Pobranie elementu o kluczu, ktdéry nie istnieje: null

8) Dostep do wszystkich kluczy: [one, two]

9) Dostep do wszystkich wartosci: [1, 2]

10) Wywotanie funkcji 'showElements()'. Parametrem jest mapa

map'..
key = one, value
key = two, value

I
N

Zadania

¢ Napisz funkcje jednowyrazeniowg, ktéra wyznaczy najmniejszy element sposréd
przekazanej pary argumentéw typu Int.

e Napisz funkcje, ktéra usunie liczby nieparzyste z listy (funkcja powinna przyjmowac liste
liczb catkowitych oraz zwracac liste, ktora posiada jedynie liczby parzyste).

e Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako parametr liste imion (String), a zwréci sume znakéw
wszystkich imion znajdujgcych sie w kolekciji.

e Napisz funkcje, ktéra konwertuje cyfry rzymskie na arabskie od | do IX (Mapa - klucz to
String, a wartos¢ to Int - zaimplementuj mape z kluczami od "I" do "IX"). Funkcja
powinna zwraca¢ Int? (jezeli podana cyfra nie istnieje w mapie to zwracamy null).
Funkcja powinna przyjmowac cyfre rzymska np. "I". W odpowiedzi powinnismy otrzymac
cyfre arabska, czyli 1.

e Napisz funkcje, ktéra zasymuluje logowanie uzytkownika do systemu (Mapa - klucz to
String [ Login, a warto$¢ to String [ Hasto). Funkcja powinna przyjmowac¢ login i hasto
uzytkownika. Funkcja powinna zwracac true, gdy logowanie sie powiedzie. W
przeciwnym wypadku funkcja powinna zwracac false.



Czy wiesz, ze...

Pierwsza strona internetowa zostata stworzona przez Tima Bernersa-Lee, ktéry jest uwazany za
twérce World Wide Web (WWW). Berners-Lee jest brytyjskim informatykiem, ktéry pracowat w
Europejskim Osrodku Badan Jagdrowych (CERN) w Genewie, w Szwaijcarii. To wtasnie tam, w
1989 roku, Berners-Lee opracowat koncepcje WWW jako sposobu udostepniania i przeglgdania
dokumentéw za posrednictwem internetu.

Weblium

Browser

Horld Hide Web project

Helpl1@]

Pierwsza strona internetowa zostata uruchomiona publicznie 6 sierpnia 1991 roku.
http://info.cern.ch (adres pierwszej strony internetowej).

Warto zauwazyé, ze pierwsza strona internetowa byta bardzo prosta w poréwnaniu z
dzisiejszymi standardami. Sktadata sie gtownie z tekstu i prostych linkéw. Jednakze jej
powstanie otworzyto droge do rewolucji w sposobie, w jakim ludzie komunikujg sie, zdobywajg
informacije i korzystajg z zasobow Internetu.


http://info.cern.ch/

