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1. Wstep

We wspotczesnym swiecie spoteczenstwo, coraz bardziej jest Swiadome,
jak bardzo spozywane jedzenie ma wplyw na prace catego organizmu. Obecnie ludzie
przez dostep do mediow, wiedzg coraz wigcej na tematy zwigzane ze zdrowiem,

a przez to szukajg ulatwien w postaci technologii.

Obecnie w spoteczenstwie pojawiajg si¢ trendy, ktorych gtownym hastem jest dbanie o
zdrowie poprzez odpowiednie nawyki zywieniowe. Ludzie niestety majg problem

z regularno$cig w swoich postanowieniach przez brak wystarczajacej ilosci czasu.

Dostep do technologii znaczaco przyspiesza pewne procesy zwigzane
ze stylem zycia, bo pomaga w tatwy 1 szybki sposob kontrolowa¢ pewne nawyki.
Dla wiekszosci ludzi, wszechobecny dostep do internetu otwiera wiele mozliwosci,
takich jak:

e zapisywanie i odczyt ogromnych ilo$ci danych z internetu,

e mozliwo$¢ komunikowania si¢ przez internet z innymi ludZzmi pomimo
ogromnych odleglosci,

e zadowalajaca szybkos$¢ taczy internetowych,

e stosunkowo niski koszt korzystania z internetu.

Stworzenie aplikacji pozwolitoby wykorzysta¢ te mozliwosci przez szeroka grupe

uzytkownikow.



Celem pracy dyplomowej jest zaprojektowanie i implementacja aplikacji internetowe;j,
pozwalajacej bardziej Swiadomie dba¢ o zdrowie przez kontrolowanie sktadu spozywanych
positkow. Dodatkowo uzytkownik ma mozliwos¢ kontrolowa¢ mas¢ ciata i nawodnienie
organizmu. Udostepnione zostanie forum spotecznosciowe, na ktérym uzytkownicy moga

miedzy sobg wymienia¢ si¢ przepisami i wiadomos$ciami.

System aplikacji internetowej zostal zaimplementowany w oparciu o trzy moduly:
e aplikacja serwerowa,
e aplikacja kliencka,

e baza danych.



2. Analiza biznesowa

W tym rozdziale zostalty wymienione istotne funkcjonalnos$ci dla aplikacji.
Takze zostang przedstawione istotne cechy programu, ktory bedzie zawierat w sobie przyjete

standardy projektowania aplikacji webowych.

Najwazniejszym zadaniem aplikacji bedzie utatwienie uzytkownikowi w skuteczny
sposob zadba¢ o zdrowie w oparciu o zdrowy styl zycia: odpowiednie odzywianie,

nawadnianie organizmu oraz zapewnienie wystarczajacej ilosci ruchu.

Dla uzytkownika bedzie istotne, aby aplikacja pozwalala na:

e obliczanie zapotrzebowania kalorycznego wedlug aktualnych norm,
opierajac si¢ o dane uzytkownika: wzrost, waga, aktywnos¢ fizyczna;

e wyszukiwanie produktow z bazy danych aplikacji, wraz z informacja
o kalorycznosci i makrosktadnikach;

e monitorowanie postepdw poprzez generowanie codziennych
wizualizacji zawierajacych informacje o spozytych makrosktadnikach
wraz z udziatem kalorii;

e monitorowanie nawodnienia organizmu,

e przypominanie o ruchu;

e kontrolg masy ciata;

e korzystanie z forum, gdzie uzytkownik bedzie mégt dzieli¢ si¢ osiggnieciami

oraz przepisami.



Aplikacja bedzie miala mozliwo§¢ na utworzenie konta administratora.

Funkcjonalno$ci dostgpne dla administratora:

Naktadanie kar dla uzytkownika, w postaci ograniczenia dla niego funkcjonalno$ci

na forum.

Blokowanie konta uzytkownika.

Usuwanie konta.

Manipulowanie bazg danych z produktami spozywczymi.

2.2.1 Responsywnos¢

W obecnych czasach, tworzenie aplikacji webowych wymaga odpowiedniego
dopasowania rozmiaru tresci do okna przegladarki uzytkownika.
Stalo si¢ to standardem, poniewaz obecnie korzysta si¢ z szerokiej gamy ekrandw o réznych
rozmiarach. W raporcie z konca 2023 roku wynika, ze w 60% ludzie korzystaja z urzadzen

mobilnych, a tylko w 40% z urzadzen desktopowych.

Aplikacje zaprojektowano tak, aby moglta w czasie rzeczywistym dopasowac
wys$wietlanie tresci do zmiany wielko$ci okna przegladarki.
Rozmiary elementow do wyswietlenia przez przegladarke beda zdefiniowane w procentach
wzgledem wymiarow okna. Rozwigzanie to umozliwia zachowanie spojnosci
w wyswietlaniu elementow tresci, w sposob mozliwie jak najbardziej intuicyjny

dla uzytkownika, zachowujac przy tym estetyke.



2.2.2 Bezpieczenstwo

Zabezpieczanie aplikacji jest priorytetem, gdyz w obecnych czasach dane
sa niezwykle cenne, a uzytkownik powinien czu¢ si¢ bezpiecznie. Inaczej nie bedzie chetny

do korzystania z aplikacji.

Zastosowano w aplikacji najnowszy standard autoryzacji (OAuth 2.0), wykorzystujacy
system tokenéw JWT (ang. JSON Web Token). Zapewnia to bezpieczny dostep do sesji

uzytkownika, chronigc okreslone zasoby strony w przegladarce.

2.2.3 Intuicyjnos¢ interfejsu uzytkownika

Interfejs powinien by¢ zrozumiaty dla uzytkownika. Kolorystyka, rozmiary elementow
1 animacje - powinny by¢ spojne i dopasowane tematycznie.
Wszystkie wymienione aspekty maja bardzo istotny wptyw na korzystanie z aplikacji

przez potencjalnie zainteresowanych uzytkownikow.



3. Opis wykorzystanych technologii

Jezyk zostat zaprojektowany w 1991 r. przez firm¢ Sun Microsystems pod
kierownictwem Jamesa Goslinga. Pierwotnie zostal stworzony dla 6wczesnej telewizji
interaktywnej. Jednak okazal si¢ zbyt zaawansowany. W 1996 r. wydano pierwszg
implementacj¢ j¢zyka w wersji publicznej jako Java 1.0. Jezyk ten stale jest rozwijany

1 obecnie doczekat si¢ dwudziestu trzech wersji. [1]

Tworcy Javy zrealizowali cel - opracowany jezyk powinien dziata¢ na wszystkich
systemach operacyjnych niezaleznie od technologii sprzetowej oraz konfiguracji.

Udato si¢ to dzigki wykorzystaniu JVM (ang. Java Virtual Machine).

Jest to wirtualna maszyna, do ktorej dostarcza si¢ kod bajtowy po skompilowaniu

programu napisanego w Javie.
Najistotniejsze cechy jezyka:

e silne typowanie,
e obiektowosc,

® przenosnosc,

e wydajnos¢,

e Dbezpieczenstwo,
e wielowatkowosc¢,

e zarzadzanie pamigcig.
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Jest to narzedzie utatwiajace zarzadzanie projektami, ktore tworzone sa w Javie.
Utatwia dodawanie do projektu zaleznosci (biblioteki lub frameworka).
Wszystkie ustawienia do projektu znajduja si¢ w pliku o nazwie pom.xml
(ang. Project Object Model). Plik ten zawiera: nazwe projektu, uzyte pluginy, zaleznosci

oraz informacj¢ jaki bedzie typ zbudowanego projektu (JAR, WAR). [10]

Maven wykorzystuje zasade konwencja nad konfiguracja
(ang. convention over configuration). Przez to wigkszo$¢ domyslnych ustawien jest
wystarczajaca. Proces kompilacji oraz budowania projektu jest znacznie utatwiony,
jak réwniez przeprowadzanie testow jednostkowych i integracyjnych.

Narzedzie to pozwala na generowanie raportow z testow.

W 2002 r. pierwsza wersje Springa napisal Rod Johnson, a w 2003 r. zostala wydana
na licencji Apache w wersji 2.0. Spring jest frameworkiem Javy, a Spring Boot

jest rozszerzeniem tego frameworka.
Spring bazuje na funkcjach, takich jak:
e wstrzykiwanie zaleznos$ci (ang. Dependency Injection),
e odwrdcenie kontroli (ang. Inversion of Control),
e ckosystem modutow.
Wstrzykiwanie zaleznosci - obiekty zarzadzane przez kontekst Springa (ang. Beans)

oraz komponenty majg zadeklarowane zaleznosci, a framework je wstrzykuje

podczas wykonywania programu.
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Odwroécenie kontroli - framework odpowiedzialny jest nad przebiegiem procesu
tworzenia komponentéw 1 obiektow z kontekstu Springa oraz zarzadzanie nimi

uwzgledniajac zachodzace relacje miedzy tymi obiektami w kontrolowanym cyklu zycia.

Ekosystem modutow - cato$¢ ekosystemu sktada si¢ z wielu unikatowych modutow
posiadajacych dedykowane dla siebie funkcje. Odpowiednio mozna wybieraé
doktadnie, z ktorych moduléw chce si¢ korzystaé bez ingerencji pozostatych czesci

ekosystemu. Wspomaga to wydajnosc.

Wprowadzono dla programisty model pisania kodu polegajacy na uzywaniu adnotacji
(ang. Annotation). To metadane umieszczane w kodzie nad klasg Javy lub nad jej metodami.
Dostarczajg dodatkowe informacje dla kompilatora 1 sSrodowiska wykonawczego.
Maja za zadanie pomoc w konfiguracji 1 zarzadzaniu zachowaniem aplikacji bez potrzeby

pisania rozbudowanego kodu. [2]

Tabela 3.1 Przyktady adnotacji Springa [opracowanie wlasne]

Adnotacja Opis

@Component Klasa staje si¢ komponentem Springa i bedzie
przez niego zarzadzana

@GetMapping Umozliwia metodzie odpowiada¢ na zadanie
HTTP typu GET

@PostMapping Umozliwia metodzie odpowiada¢ na zadanie
HTTP typu POST

@DeleteMapping Umozliwia metodzie odpowiadac¢ na zadanie
HTTP typu DELETE

@Controller Klasa otrzymuje zdolno$¢ do obstugi zdarzen
HTTP

@RestController Potaczenie adnotacji @Controller 1

@ResponseBody, czyli tworzony jest
komponent REST dla klasy zwracajacy JSON
lub XML.
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@Service Informuje, ze w klasie znajdzie si¢ logika
biznesowa

@Repository Oznacza klas¢ jako repozytorium z dostgpem
do bazy danych

Najwazniejsze cechy Spring Boot:

e automatyczna konfiguracja,

e szybkie uruchamianie aplikacji (wbudowany serwer),
e minimalizacja plikoéw konfiguracyjnych,

e latwiejsze zarzadzanie zaleznoSciami,

e dostep do Spring Boot Starter i Actuator.

Zostal wydany w 1995 r. przez szwedzka firm¢ MySQL AB. Od 2010 r. nalezy
do firmy Oracle. Jest to system zarzadzania relacyjnymi bazami danych o otwartym
dostepie. Cieszy sie wysoka popularnoscia.

Relacyjne bazy danych to takie, gdzie dane przechowywane s3 w tabelach
oraz posiadajg klucz glowny. Tabele moga mie¢ réwniez klucze obce, ktore wigza tabele
miedzy sobg. Dzigki takiej konstrukcji dane sg zorganizowane w logiczny 1 przejrzysty
sposob. [5]

MySQL jest zoptymalizowany, wydajny oraz skalowalny.
Wykorzystuje si¢ go przede wszystkim tam, gdzie duzo klientow korzysta z aplikacji.
Wigkszo$¢ stron internetowych oraz systemow e-commerce korzysta z tego wiasnie
rozwigzania. Ma zastosowanie w roznych platformach programistycznych, zapewniajac
przy tym w bezpieczny sposdb przechowywac dane poprzez mechanizm kontroli dostgpu

1 autoryzacji z odpowiednim szyfrowaniem.
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To jezyk skryptowy, stworzony z mysla o aplikacjach frontendowych.
Przeznaczony jest do programowania interaktywnych stron internetowych.
Nie potrzebuje kompilatora, gdyz jest jezykiem interpretowanym. Dzieki temu sprawniej
pracuje si¢, gdyz rezultat zaimplementowanej strony internetowej wida¢ od razu po jej

odSwiezeniu.

Brak typowania - nie trzeba deklarowa¢ typow zmiennych, co przyspiesza pisanie
kodu, ale niestety ryzyko popetnienia btedoéw jest wicksze. Wspierany jest przez wszystkie
nowoczesne przegladarki. Pozwala na obstuge zdarzen i wspiera
asynchronicznos¢, ktora jest niezbedna, gdy operacje w programie musza oczekiwac
na siebie. W wygodny sposob mozna takze tworzy¢ animacje obiektow, ktére moga by¢

wyswietlone przez przegladarke. [4]

Jezyk TypeScript jest nadzbiorem JavaScript. Wprowadza statyczne typowanie

1 przez to pozwala bardziej kontrolowaé prace ze zmiennymi. Latwiej jest zdiagnozowac
btedy, a projekty stajg si¢ bardziej przejrzyste. Typescript jest transpilowany do JavaScript,

a to przyczynia si¢ do mozliwosci pracy z tym jezykiem, tam gdzie moglby by¢ uzyty
JavaScript. Ma lepsze wsparcie dla Visual Studio Code, ktore jest zintegrowanym
srodowiskiem programistycznym - IDE (ang. Integrated Development Environment).
Srodowisko to shizy do tworzenia, modyfikowania, testowania i konserwacji
oprogramowania. Ulatwia to prace programisty poprzez: autouzupetnianie, podpowiedzi

1 refaktoryzacje kodu. [4]
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To popularna biblioteka JavaScript uzywana do budowania interfejséw uzytkownika
(UI). Powstata za sprawg programisty Facebooka - Jordana Walke. Obecnie jest wspierana

przez Meta oraz spoteczno$¢ open source.

React wprowadza pojecie komponentow bedacych modutami wielokrotnego uzytku.
Biblioteka korzysta z wirtualnego DOM (ang. Document Object Model), ktory zwigksza
wydajnos$¢. Przy kazdym zapisie nastepuje odswiezenie serwera 1 aktualizowane sg tylko
te komponenty, ktore ulegly zmianie. Wprowadzono sktadnie JSX (ang. JavaScript XML)
oraz TSX (ang. Typescript XML), dlatego mozna pisa¢ w sktadni przypominajacej HTML.
Wprowadzono takze mechanizm stanowy - State , ktdry pozwala przechowywa¢ w pamigci
po stronie klienta dane w sposob dynamiczny. Dodano rowniez wiasciwos¢ - Properties.
Umozliwia przekazywanie danych do komponentéw w sposéb dynamiczny.

Korzysta¢ mozna takze z Hookow, czyli z kontroli nad stanami przez mozliwo$¢ zarzadzania

ich cyklem zycia. [3]

To architektura umozliwiajaca na komunikacj¢ miedzy aplikacjami przy udziale
protokotu HTTP. W praktyce pozwala na tatwa komunikacje miedzy klientem, a serwerem
w aplikacjach webowych. Zapytania do serwera i powrotne odpowiedzi do klienta
nie przechowuja informacji o poprzednim stanie. Pozwala to tworzy¢ skalowalne aplikacje
webowe, gdyz zapytania sa od siebie niezalezne. [6] Zadania HTTP (ang. Hypertext
Transfer Protocol) przesytane s3 w modelu klient-serwer przy udziale protokotu TCP/IP.

Sktadaja si¢ one z trzech czesci:

e metody okreslajacej rodzaj zadania,
e nagtowka zawierajacego informacje o zadaniu klienta,
e adresu URL (ang. Uniform Resource Locator) bedacym informacja

o lokalizacji przesytanego zasobu.
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Tabela 3.2 Metody zadania HTTP [opracowanie wiasne]

Metoda Manipulacja zasobem

GET pobranie

POST dodanie

PUT aktualizacja pelnego obiektu danych
PATCH aktualizacja fragmentu danych
DELETE usuniecie

W odpowiedzi na zadanie HTTP otrzymujemy trzycyfrowy kod informujacy o
przebiegu zadania. Jesli jest wewnetrzny btad po stronie serwera to kod jest w postaci 5XX,
a jesli problem znajduje si¢ po stronie klienta to kod ma posta¢ 4XX.

Poza tym sg jeszcze kody typu: 3XX - przekierowanie, 2XX - przetworzono poprawnie,

1 XX - serwer zaakceptowat zadanie.

TCP (ang Transmission Control Protocol) ustanawia polaczenie transmitujace dane,
rozdziela dane na segmenty 1 numeruje je, a nastgpnie wysyta. Jesli dane nie zostaly
poprawnie odebrane, to jeszcze raz probuje wystac, aby zapewni¢ kompletno$¢ przeptywu

danych.
IP (ang. Internet Protocol) ma za zadanie odpowiednio zaadresowac pakiety danych

migdzy urzadzeniami w sieci. Urzadzenia maja unikalny adres, ktory pozwala zlokalizowac

je w tatwy sposob. [7]
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To standard autoryzacji pozwalajacy aplikacjom na uzyskanie dla uzytkownika
ograniczonego dostepu do zasobow na serwerze HTTP. Serwer na okreslony czas wydaje
token dostepu do zasobdw. Tokeny moga by¢ wykorzystywane zamiast danych uzytkownika

do autoryzacji zadan. 8]

Proces autoryzacji:

Uzytkownik przez aplikacje kierowany jest do serwera autoryzacyjnego.
Nastepuje logowanie si¢ uzytkownika ze zgoda na dostgp do zasobow.
Serwer autoryzacyjny wysyta kod autoryzacyjny do aplikacji.

Przesytany jest przez aplikacje kod do serwera autoryzacyjnego.

A

Zwracany jest token dostepu przez serwer autoryzacyjny.

Po procesie autoryzacji token uzywany jest do autoryzacji zadan kierowanych

do zasobow serwera.

Ten standard jest bardzo czesto wykorzystywany w aplikacjach webowych

oraz mobilnych. Jest bardzo bezpieczny i zachowuje zgodno$¢ z zasadami ochrony

prywatnosci.
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4. Implementacja systemu

Serwer ma za zadanie zarzadza¢ danymi zawartymi w bazie danych oraz prowadzié¢
optymalng komunikacje z klientem (interfejs uzytkownika).

Przyjmuje i przetwarza zadania od klienta, a takze gwarantuje bezpieczenstwo dla zasobow.

Ponizsze funkcjonalnos$ci sg zarzadzane 1 przetwarzane przez serwer po tym jak

uzytkownik poprzez interfejs wysle zadanie, ktore moze zawierac¢ dane.
Funkcjonalnos$ci dla zwyktego uzytkownika (zalogowany):

1. Wprowadzanie danych (wzrost, waga, pte¢, aktywnos$¢ fizyczna) pozwalajacych
na ulozenie systemu monitorujagcego procesem zmiany masy ciata: redukcja masy
ciata, wzrost masy ciata i stabilizacja masy ciata.

2. Umozliwienie wybierania z listy dostepnych produktow spozywczych przez podanie
ich ilosci (w gramach, w sztukach) z podzialem na pory positkow ($niadanie, lunch,
obiad, kolacja).

3. Wglad na tabele wybranych produktow przez uzytkownika, ktére przedstawiaja
makrosktadniki produktéw (w gramach) oraz ich kalorycznos¢ (w kcal).

Dodatkowo wys$wietlane sg tabele, ktore zawieraja zsumowane iloSci
makrosktadnikow oraz kalorie dla poszczegdlnych positkéw z podzialem na ich pory.
Sumy te wyswietlane tez sg dla calego dnia. Generujg si¢ takze wykresy kotowe

dla powyzszych sum, ktére zawierajg proporcje udziatu: thuszczow, weglowodandw

1 biatka.

4. Zapisywanie positkow dla wybranego dnia z ustalonego przedziatu dni. Nastepnie
generowany jest wykres, ktory przedstawia udziat makrosktadnikéw lub kalorii
dla danego przedziatu dni.

5. Wprowadzenie swojej masy ciala (w kilogramach) dla wybranego dnia. Tworzenie
wykresu, ktory ilustruje jak zmienia si¢ masa ciata w okreslonym przedziale dni.

6. Przypominanie uzytkownikowi co okreslony czas o potrzebie nawodnienia

organizmu.
18



7. Mozliwo$¢ korzystania z portalu spotecznosciowego, ktory pozwala na wysylanie

wiadomosci do innych uzytkownikow oraz na dzieleniu si¢ przepisami kulinarnymi.

Funkcjonalno$ci dla administratora (zalogowany):

1. Mozliwo$¢ przegladania tresci wysylanych przez uzytkownikéw na portalu
spotecznos$ciowym.
2. Uprawnienie do usuwania, bgdz zawieszania kont uzytkownikéw na pewien czas.

3. Uprawnienie do dodawania lub usuwania produktéw spozywczych z bazy danych.

Funkcjonalnos$ci dla zwyktego uzytkownika oraz administratora (niezalogowany):

1. Rejestracja konta poprzez podanie imienia, loginu i hasta (dane sg zapisywane
do bazy danych wraz z ich szyfrowaniem).
2. Logowanie si¢ do aplikacji po wczesniejszym zarejestrowaniu konta
(tworzony jest token JWT, ktéry umozliwia autoryzowany dostgp do zasobow

aplikacji ).
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4.2 Wybrane elementy implementacyjne wraz z ich analiza

4.2.1 Tworzenie nowego uzytkownika

Nowy uzytkownik tworzony jest poprzez interfejs rejestracyjny dla nowego konta.
Konieczne jest podanie: imienia, loginu i hasta. Login oraz haslo musza by¢ unikalne,
zgodne z zaleceniami. Po pomyslnej rejestracji, uzytkownik otrzymuje swodj wiasny

spersonalizowany obszar aplikacji.

@PostMapping(&~"/register")
public ResponseEntity<?> postRegisterData(@RequestBody User user) {
try {
if (userRepository.existsByLogin(user.getLogin())||
userRepository.existsByPassword(user.getPassword())) {
return ResponseEntity.status(HttpStatus.CONFLICT)
.body("The user with the given login or password already exists®);

}

else{
log.info(user.getlLogin());
user.setPassword(passwordEncoder.encode(user.getPassword()));
userService.saveUser(user);
return ResponseEntity.ok( body: "Successfully registered®);

F

} catch (Exception e) {
log.error("Invalid JSON data: {}", e.getMessage());
return ResponseEntity.status(HttpStatus.BAD_REQUEST)
.body("Invalid JSON data");

Rys. 4.1 Rejestracja uzytkownika [opracowanie wiasne]

Metoda postRegisterData przechwytuje zadanie od klienta przy rejestracji.
Jesli nie ma duplikatow loginu lub hasta w bazie danych to tworzone jest konto dla
uzytkownika wraz z haszowaniem hasta. Serwer zwraca do klienta odpowiedni komunikat

dotyczacy pomyslnosci zakonczenia procesu rejestracji.
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4.2.2 Logowanie uzytkownika wraz z tworzeniem tokenu JWT

Mechanizm logowania weryfikuje, czy uzytkownik o podanym loginie i hasle znajduje
si¢ w systemie, jesli tak to tworzony jest token JWT. PomyS$lne zakonczenie procesu

umozliwia przejscie do obszaru aplikacji dla uzytkownika.

private static final String SECRET_KEY 1usage
= "YF3IEpj1lcK3N6TBQkP6U4h1L9g5Z7s3D2WACTBHST2VTm4aB166H9e2 5KBMINART" ;

private static final Key KEY = Keys.hmacShaKeyFor(SECRET_KEY 1 usage
.getBytes(StandardCharsets.UTF_8));

# Rename usages

iPo g(&~"/loginUser")
public ResponseEntity<?> loginUser(@RequestBody User user) {

User existingUser = userRepository.findBylLogin(user.getLogin());

if (existingUser != null && existingUser.getPassword().equals(user.getPassword())) {
long currentTimeMillis = System.currentTimeMillis():

String token = Jwts.builder()
.setSubject(existingUser.getLogin())
.claim( name: "userId”, existingUser.getUserId())
.claim( name: "roles®, wvalue: "user")
.setIssuedAt(new Date(currentTimeMillis))
.setExpiration(new Date(currentTimeMillis + 1888 * 68 * 68))
.signWith(KEY, SignatureAlgorithm.HS5512)
.compact();

log.info(token);

return ResponseEntity.ok(new AuthResponse(token));

} else {
return ResponseEntity.status(401).body("Invalid login or password®):

Rys. 4.2 Logowanie dla zwyklego uzytkownika [opracowanie wlasne]

Metoda loginUser odbiera zadanie przy logowaniu zwyktego uzytkownika.
Sprawdzane jest, czy podany uzytkownik znajduje si¢ w bazie danych.
Jesli tak to tworzony jest token JWT zawierajacy login uzytkownika, role uzytkownika,

ID uzytkownika, czas powstania tokenu oraz czas zakonczenia jego zywotnosci.
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Zwracany jest z serwera do klienta powyzszy wtasnie token, a jesli byty podane btgdne dane

do logowania to odpowiednio powiadamiany jest o tym klient.

4.2.3 Zabezpieczenie autoryzacyjne po stronie interfejsu uzytkownika

Po pomys$lnym zalogowaniu, utworzony przez serwer token JWT odbierany jest przez
klienta (interfejs uzytkownika). Nastgpnie zapisywany jest w pamigci przegladarki
localStorage, a dane s3 zatrzymane do momentu r¢cznego usunigcia ich z aplikacji.
Wykorzystano do tego procesu filtr, ktory przenosi uzytkownika do okre$lonych $ciezek
dostepu (obszar uzytkownika) tylko wtedy, gdy znajduje si¢ token w pamieci klienta.
Wyjatkiem jest strona logowania 1 rejestracji. Przy wylogowaniu sig, token jest usuwany

z localStorage 1 uzytkownik zostaje skierowany do ekranu logowania.

interface PrivateRouteProps {
children: ReactNode;

const PrivateRoute: React.FC<PrivateRouteProps> = ({ children }) =>
const token = localStorage.getItem( ' token');
if (!token) {

return <Navigate to="/logIn" />;

i

4

return <>{children}</>;
b

export default PrivateRoute;

Rys. 4.3 Filtr autoryzujacy [opracowanie wilasne]

<Route path="/register” element={<Register /»} />

<Route path="/logIn" element={<Login />} />

<Route path="/dietDayHome"

element={<PrivateRoute><DietDayHome /></PrivateRoute>} />

<Route path="/searchIngredient/breakfast"
element={<PrivateRoute><SearchingredientPage /»</PrivateRoute>} />

Rys. 4.4 Przyktad ustawienia filtra na $ciezkach dostgpu [opracowanie wlasne]
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4.2.4 Dodawanie wszystkich sktadnikéw z obiadu dla danego dnia

@PostMapping(@~" /postDay0fEatingForDinnerIngredients/{day}")
public ResponseEntity<?> postDayOfEatingForDinnerIngredients(@PathVariable Integer day) {
try {

List<DateOfEating> existingDaysWithDinner = dayOfEatingRepository

.findByDayAndDinnerForDateIdNotNull(day);

List<Dinner> dimnerList = dinnerRepository.findAl1l();

List<DinnerForDate> dinnerForDatelist = dinnerList.stream().map(dinner -> {
DinnerForDate dinnerForDate = new DinnerForDate();
dinnerForDate.setMealIngredientId(dinner.getMealIngredientId());
dinnerForDate.setMealQuantity0fGrams(dinner.getMealQuantity0fGrams());
dinnerForDate.setUserId(dinner.getUserId());
return dinnerForDate;

}).collect(Collectors.talist());

dinnerForDateRepository.saveAll(dinnerForDatelist);

List<DinnerForDate> allDinerForDate = dinnerForDateRepository.findA11();

List<Integer> ids=new Arraylist<>():

for(int i=allDinerForDate.size() - dinnerForDatelist.size();i<allDinerForDate.size(); i++){
ids.add(allDinerForDate.get(i).getDinnerForDateld());

}
if (lexistingDaysWithDinner.isEmpty()) {
dayOfEatingRepository.deleteAll(existingDaysWithDinner);

if (ldinnerList.isempty()) {
for (Integer id : ids) {
day0OfEatingService
.saveDayOfEatingForIngredients(day, month: 2 year 2024,
breakfastForDateld: null, lunchForDateld:null, id, snacksForDatelcnull);

}
return ResponseEntity.ok( bedy: "Entries for dinner have been updated for the day " + day + ".");
} catch (Exception e) {
log.error(*\n" + "An error occurred: {}", e.getMessage());
return ResponseEntity.status(HttpStatus.BAD_REQUEST)
.body("Dinner entries for the day could not be uvpdated " + day + ".");

Rys. 4.5 Dodawanie wszystkich sktadnikéw z obiadu dla danego dnia [opracowanie wlasne]

Na rysunku 4.5 przedstawiona jest metoda postDayEatingForDinnerIngredients,
ktora zarzadza zapisywaniem sktadnikéw obiadu do danego dnia. Metoda sprawdza, czy dany
dzien ma juz przypisane sktadniki. Jesli tak, to usuniete zostaja wszystkie sktadniki z tego

dnia.
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Proces zapisywania sktadnikow:

1. Sktadniki z aktualnego widoku dnia dla obiadu, zapisywane sa do encji
przechowujacej na stale sktadniki. Dane z aktualnego widoku dnia zostaja usunigte
na stale, po tym jak uzytkownik zatwierdzi usunigcie.

2. Nastepnie z tej encji sktadniki przypisywane sg po identyfikatorze do wybranego

dnia.

Ma to za zadanie oddzieli¢ warstwe symulacji zwigzang z zapisem na wybrany dzien

od warstwy dla aktualnego dnia.

4.2.5 Wysytanie 1 odbieranie wiadomosci na forum spotecznosciowym

@ResponseBody
@GetMapping (&~"/getIncomingMessages/{toUserId}")
public ResponseEntity<lList<Message>> getIncomingMessages(@PathVariable Integer toUserId) {
try 1
return ResponseEntity.ok(messageRepository.findAl1ByToUserId(toUserId));
} catch (Exception e) {
log.error("Error fetching vsers 1ist®, e);
return ResponseEntity.status(HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR).build();

@ResponseBody
@GetMapping (&~ " /getSentMessages/{fromUserId}")
public ResponseEntity<List<Message>> getSentMessages(@PathVariable Integer fromUserId) {
try {
return ResponseEntity.ok(messageRepository.findAl1ByFromUserId(fromUserId));
} catch (Exception e) {
log.error("Error fetching users 1list®, e);
return ResponseEntity.status(HttpStatus.INTERNAL_SERVER_ERROR).build();

@PostMapping (&~ " /postMessage”)
public ResponseEntity<?> postMessage(@ReguestBody Message message) {
try {
messageService.saveMessage(message.getFromUserId(), message.getToUserId(), message.getText());
return ResponseEntity.ok( body: "Successfully sended message®);
} catch (Exception e) {
log.error("Invalid JSON data: {}", e.getMessage());
return ResponseEntity.status(HttpStatus.BAD_REQUEST)
.body("Invalid JSON data");

Rys. 4.6 Wysylanie i odbieranie wiadomosci na forum spoteczno§ciowym [opracowanie wlasne]
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Implementacja pokazana na rysunku 4.6 przedstawia metody zwigzane z zadaniami

dotyczacych wiadomosci wysytanych miedzy uzytkownikami, ktore sa nastepujace:

e getlncomingMessage - metoda zwracajaca przez zadanie liste wszystkich
wiadomosci, ktore wystane zostaly do okreslonego uzytkownika o identyfikatorze
toUserld. Wynikiem metody s3 wiadomosci przychodzace do aktualnie
zalogowanego uzytkownika.

o getSentMessages - metoda, ktéra przez zadanie zwraca listg wszystkich wiadomosci
wystanych od danego uzytkownika o identyfikatorze fromUserld.

Wynikiem metody sa wiadomos$ci wystane przez uzytkownika, ktory aktualnie
jest zalogowany.

® postMessage - metoda odpowiedzialng za wysylanie wiadomosci i zapisywanie jej
do bazy danych. Przy zapisie do bazy danych podawana jest informacja o nadawcy

1 adresacie wiadomosci wraz z jej trescig.
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4.4.1 Opis architektury

Architektura zostata zaprojektowana z my$la o zoptymalizowaniu procesow
przeptywu danych w sieci migdzy warstwami aplikacji. Zgodnie z technika tworzenia
nowoczesnych aplikacji webowych, architektura systemu zostala podzielona na nastgpujace

warstwy aplikacji:

e aplikacja serwerowa,
e aplikacja internetowa,

e serwer bazodanowy.

Interfejs aplikacji internetowej pobiera dane od uzytkownika. Pobrane dane zostaja
przekazywane do serwera aplikacji przez zadania HTTP. Dane te przed wystaniem
umieszczane s3 w formacie JSON (ang. JavaScript Object Notation). Nastgpnie po ich
odebraniu, serwer aplikacji zarzadza procesami przeksztatcania tych danych, aby mogty
zosta¢ umieszczone w bazie danych na serwerze bazodanowym. Z bazy danych, aplikacja
serwerowa moze réwniez pobiera¢ dane albo je aktualizowaé. Do aplikacji internetowe;j

wracajg z powrotem niezbedne dane z serwera aplikacji.

W aplikacji wykorzystano relacyjne bazy danych, gdyz pozwalaja zachowa¢ spdjnosé
danych oraz ich integralno§¢. Schemat bazy danych wraz z relacjami zostat

zaimplementowany bezposrednio w skrypcie pliku z rozszerzeniem sql.

Warstwa zwigzana z interfejsem uzytkownika kontroluje poprawnos$¢ wprowadzanych
danych oraz odpowiednio informuje, gdy warunki te nie zostang spetnione.
Dodatkowo moze przeksztalca¢ otrzymane dane z serwera. Wplywa to korzystnie na

optymalno$¢, gdyz odcigza to przepltyw danych w sieci oraz serwer.
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4.4.2 Diagram przypadkow uzycia

Diagram przypadkow uzycia (ang. Use Case Diagram) ilustruje interakcje

uzytkownikéw aplikacji z jej funkcjonalnosciami.

Uzytkownik, ktéry nie jest zalogowany ma dostep jedynie do obszaru rejestracji
1 logowania. Administrator ma uprawnienia do zmiany listy produktow oraz zarzadzania
kontami zwyktych uzytkownikéw. Uzytkownik zalogowany ma dostep do catosci obszaru
aplikacji z wyjatkiem obszaru zarezerwowanego dla administratora.
Uzytkownik ten moze korzysta¢ z forum, na ktorym publikuje przepisy. Posiada dostep do
funkcjonalnosci zwigzanych z gléwnym przeznaczeniem aplikacji. Wszystko to umozliwia
lepsze dbanie o zdrowie poprzez wglad na warto$ci liczbowe zwigzane z ilo$cig

makrosktadnikow i kalorycznos$ci positkow. Dodatkowo jest mozliwa kontrola masy ciata.

System aplikackji prozdrowotnej

‘ervfikuj dane
=<include== _ logowania
- " ccextends==
':< e Wtwiet] blad
logowania
Uzytkownik - ‘ervfilmj dane
niezalogowany ! rejestracji
_: Zarzadzaj
komenatrzen

==zinclude== ==zextends=:=

/ Dodaj,
rzeglada usul'l_.l
przepisy edytuj
zulinarn.

==extends=:=

==include==

arzadzaj
==extends=:= przepisem

Wyhbieraj
produkty z listy
dla dopowiednich
por

arzadzaj lista
zakupdéw

Wysvlaj i odbieraj
wiadomoici

™

Wprowadz paramtery dla
lanu zdrowotnosciowego

Administrator

Uzythownik

==extendz=x=
Zarzadzaj
zalogowany

kontami

niytkownikdw

Przegladaj
wykresy

Wyloguj sie

Rys. 4.7 Diagram przypadkdéw uzycia [opracowanie wlasne]

27



4.4.3 Diagram relacji encji

Diagram encji (ang. Entity Relationship Diagram) obrazuje struktur¢ danych dla calej

aplikacji wraz z ich relacjami. Relacja to informacja w jaki sposéb dane powigzane

sg migdzy sobg. Tabela sktada si¢ z rekordow, ktére majg okreslony typ danych.

Tabele zawierajg dane dotyczace miedzy innymi: uzytkownika, listy sktadnikow do wyboru.

Uzytkownik tworzy positki na aktualny dzien albo wybiera positki na dany dzief

z narzuconego zakresu.

Model zapisu danych na dzien z odpowiedniego zakresu, jest symulacja,

gdyz aplikacja nie dziala caly czas w tle 1 sama nie aktualizuje przez to danych na kazdy

dzien.

snacks br dale
e T e e e s e 44 i 1o integer
! "B penod of meal id infager
: [ dinner_for_dais il T
| i i i e i e i 3 D int | !
| J Bger | AT
i ! "= period_of meal_id integar | | (\"_ = ﬂg—hﬂnw
| | |
| D ; T e AT
0 o 9 T nteger| | | | eeoten doubia(20)
- Tae oLy ) 2 period_of meal id infeger | | ! B fas iAol )
\ carhohydrates  double(20)
o integer ' '
fows o o ) | [
s e 4 A i ! : ' cholesterol  double(20)
Ij _' tagar rpenod of meal id infeger : : : sugar doubile(20)
B F““;“‘ " t"'-"’r T | | calories double(20)
L ] I i I
= weight_for date id  intager P! o P
"= breakfst_for_date id  infeger c e > P ! ! [
" dinner_or_date_id infeger 1D integer ! Vi v Q
" lunch_for_date_id integer 2 user defals_id integer W period_of_meal
T snacks_for_date id  integer =] name varchar(20) I integer
@ _ J =l login varchar{20) % ingradient_id infager
Q Ry 4] =] passwond varchar(20) 5 usar_id infager
! | 3] rokes varchar(20) [F] oeated_at fimestamp
L i FaEas I [5] ingredient_quantty_of grams  double(1000)
FEEEH
1 | | ~
weight_for_date [ P M A
D integer s 2 i i
Fjuserid intager L e i | O
1 it 1 1 L}
11 i | i
Fe recipe \. : | | [}
D integer i ! ! fid
% camment id integer || | gy ' o i
T user_id intager || | i breakias, L
[] e varchar50) [ | | I ! integer || |
Flimegeud  varchar@ao) [ |: : ! U | Thperiod_of meal_id ineger |1 1
A4 ] et \archar{1000) J, i i | i
| < — ' : : ' [
! I 13 i ; e
i ¥ ! ; | P &1
! ol ! ! ' | 1D integer integer |,
) - - ! | |—— : I
V[ Bt \archar(100) + o ik
V| e integer @ e N — 4 :
| o integer o integer |
[ 7] temt varchan(200) =] age integer i
! " massage_fom_id integer <] weight double(10) L
! e : io_id  integer ] height integar !
B =] physical_aciity varchar(30) 4
=] calonie_padl integer e
3 recommendsd hydration  integer o integer
=] actal_hydration integar N = period of meal id  infeger

Rys. 4.8 Diagram relacji encji [opracowanie wlasne]
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5. Interfejsy uzytkownika

Przedstawione zostang poszczegélne widoki aplikacji skladajace si¢ na interfejs

uzytkownika wraz z krotkim opisem ich funkcjonalnosci.

5.1 Ekran logowania i rejestracji

Rejestracja

S
R
Rola konta: wybierz z listy...

Kliknij tu, aby zarejestrowac konto

Logowanie

Login: | Bartosz@1

aby utworzyc konto

Zaloguj sig

Rys. 5.2 Ekran logowanie [opracowanie wlasne]
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Przy nieudanej rejestracji wynikajacej z proby stworzenia konta uzytkownika, ktorego
dane bylyby duplikacja danych logowania istniejacego juz konta, pojawia si¢ alert na gorze
ekranu przegladarki. Przy rejestracji nowego konta wybiera si¢ uprawnienia administratora

lub zwyktego uzytkownika. Ilo$¢ znakoéw loginu 1 hasta musi miesci¢ si¢ w ustalonym

zakresie.

Przy niepomys$lnym logowaniu wynikajacym z podania nieprawidtowych danych

logowania, pojawia si¢ roOwniez alert na gorze ekranu przegladarki.

5.2 Ekran wprowadzania danych uzytkownika

Dane uzytkownika

Wiek (lata): |:| o
Wazrost (cm): I:l é

e
 ;
Aktywnosc fizyczna: | Wybierz... |

Cel zwigzany z waga: Wybierz... ‘
=3
=

R

Rys. 5.3 Ekran wprowadzania danych uzytkownika [opracowanie wlasne]

Na rysunku 5.3 zobrazowany jest ekran, na ktérym uzytkownik uzupetnia formularz
pozwalajacy z podanych danych wyliczy¢ sugerowang warto$¢ kalorii.
Pozwala to uzytkownikowi lepiej kontrolowa¢ ilos¢ spozywanych kalorii, aby zrealizowaé

cel zwigzany z redukcja, wzrostem badz stabilizacja masy ciala.
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Takze na podstawie danych obliczana jest docelowa ilo$¢ ptyndéw (w litrach),

ktore uzytkownik powinien uzupetni¢ w celu odpowiedniego nawodnienia organizmu.

Mozliwe jest pominigcie procesu wprowadzania danych, jesli uzytkownik wczesniej

wypehiat ten formularz. Uzytkownikowi umozliwione jest nadpisywanie danych.

5.3 Ekran komponowania positkow.

Moj dziennik zywieniowy - Witaj, bartosz1

Partal spolecznosciowy Kontroluj nawodnienie Wykres dia masy ciafa Wykres dia skiadu produkiow Wyloguj

i
H

Cholesterol Cukier Blonnik Kalorie

001g 013g 3,20kcal@

018g 6900y 000g 038g 051g 41,40kcaﬂm

Skladnik Biatko Weglowodany Thluszcz Séd

Awokado 0.04g  017g 030g 01g 000g

Bagietka 1359  863g

|
E

Cholesterol Cukier Blonnik Kalorie

020g 006g 11dkcal m

Skiadnik Bialko Weglowodany Tiuszez Sod

Gruszka 001g  030g 000g 004g 000g

i
|

Cholesterol Cukier Btonnik Kalorie

2009 024g 846kcal m

014g 003g 130keal

Skiadnik Bialko Weglowodany Tiuszcz Sod

Daktyle 007g  2.25g 001g 003g 000g

Dynia 0059  033g 001g 005g 000g

i
H

Skiadnik  Biatko Weglowodany Thuszcz S6d Cholesterol  Cukier Blonnik  Kalorie

Biatke Weglowodany Thszez  Sod ‘Cholesterol Cukier Bionnik  Kalorie

273g  0.97g

'.
b

1.53g 167 g 050g 69.26g 000g 55.50keal

S Spukyie kaiceie 3.6% (56 keal)
Pruzmsisie haforie o spatycia 36 4% (1467 keaf)
Calkowita pula kalorii: 1522 keal

ik 11.2% S Weglowaduny B52%
Thunzeae 3.8%

Symulacja aktualizewania danych na dzien dla skladnikéw produktéw. Wybierz numer dnia {od 1do 7) dia
przedziaiu dat: 01.02.2024 - 07.02.2024.

Symulacja aktualizowania danych na dzien dia masy ciata. Wybierz numer dnia [od 9 do 16] dia
przedzialu dat: 09.03.2024 - 16.03.2024 oraz wprowadz masg ciata w kilogramach.

Rys. 5.4 Ekran komponowania positkéw cz. I [opracowanie wlasne]



Biatko Weglowodany Tluszcz  Sod Cholesterol Cukier Blonnik  Kalorie Biatko  Weglowodany Thuszez  Sod Cholesterol Cukier Blonnik  Kalorie

1399 8799 048g 69149 0.00g 039g 064g 4460keal 0.01g 0.30g 000g 0.04g 0.00g 020g 006g 11dkcal

4._.;\ ! LAY

Biatke  Weglowodany Tiuszez  Sod Cholesterol Cukier Blonnik  Kalorie Biatko  Weglowodany Thuszez  Sod Cholesterol Cukier Bionnik  Kalorie

013g 258¢g 002g 008g 000g 214g 0279  9.76kcal 000g 0.00g 000g 000g 0.00g 000g 000g O0.00kcal

Brak danych - nie mazna wyswietlic wykresu makroskiadnikow

Rys. 5.5 Ekran komponowania positkow cz. Il [opracowanie wlasne]

Rysunek 5.4 oraz rysunek 5.5 przedstawia ekran, na ktorym po wyborze odpowiednich
sktadnikow z listy, przypisywane sg one do poszczeg6lnych por spozywania positkow.
Jest réwniez opcja ich usuwania. Uzytkownik ma wglad w ilosciowy udziat
makrosktadnikow danego sktadnika wraz z jego kaloryczno$cia. Dodatkowo obliczane
sg sumy tych makrosktadnikow i kalorie, ktore przyporzadkowane sa do odpowiedniej pory
spozycia positku oraz dla calego dnia. Dla kazdej z sum, generowane sa wykresy proporcji
udziatu thuszczow, biatka 1 weglowodandw. Tworzony jest takze wykres dla dnia, ukazujacy

warto$¢ sumy zwigzanej ze spozytymi kaloriami wraz z sugerowanym dla nich limitem.

Na rysunku 5.4. wida¢ po prawej stronie funkcjonalnos$ci odpowiadajace
za zapisywanie spozytych positkéw i masy ciata dla wybranego dnia. Zapis ten jest mozliwy
tylko dla dni z narzuconego zakresu. Nadpisywane sa dane dla dnia, ktory byt uzyty
wczesniej przy zapisie. Po prawej stronie pod tekstem powitalnym sg umieszczone przyciski

menu glownego.
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5.4 Ekran wyboru sktadnikow na positek.

Wyhbierz skiadnik i podaj jego wage
(w gramach)

Wyszukaj... b4

Rys. 5.6 Ekran wyboru sktadnikéw na positek [opracowanie wlasne]

Rysunek 5.6 obrazuje ekran zawierajacy liste wszystkich dostepnych sktadnikéw,
z ktorych uzytkownik komponuje swoje positki. Po wybraniu sktadnika konieczne
jest podanie jego wagi w gramach. Nastepnie uzytkownik musi zatwierdzi¢ swdj wybor,

aby sktadnik mogt zosta¢ przyporzadkowany do positku.

5.5 Ekran z wykresem zalezno$ci masy ciata od dni

& Historia wagi uzytkownika '
|

I Woga (ko)
125

120

115

Waga (kg)

o

1105 - \
\

10,0 \

\ 91312024 10532024 132024 12532024 1332024 14332024 1532024 16132024 \
Daia

Rys. 5.7 Ekran z wykresem zalezno$ci masy ciata od dni [opracowanie wlasne]
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Na rysunku 5.7 przedstawiony jest ekran zawierajacy wykres dla masy ciala
uzytkownika z danego zakresu dni. Wykres skaluje si¢ odpowiednio do wartos$ci masy ciata,

aby mozliwe bylo jak najdoktadniejsze zobrazowanie.

5.6 Ekran z wykresem dla spozytych sktadnikow

Historia makroskiadnikow z positkéw

Wybierz makroskfadnik | Weglowodany ~

B VVeslovodany

Rys. 5.8 Ekran z wykresem zalezno$ci ilo§ci makrosktadnika od dnia [opracowanie wiasne]

Na rysunku 5.8 zostal przedstawiony ekran zawierajacy wykres dla makrosktadnikow
wchodzacych w sktad sumy wszystkich positkdw uzytkownika zapisanych na dany dzien.
Uzytkownik ma mozliwos¢ wybrania dla jakiego makroskladnika wykres ma zostaé

zobrazowany. Wykres skaluje si¢ odpowiednio do ilo$ci danego makrosktadnika.
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5.7 Ekran forum spotecznos$ciowego

Portal Spotecznosciowy

Przepisy od wszystkich uzytkownikéw

Autor: userek123

Tytut: Pizza

W misce wymieszaj 150 mi cieptej wody, 7 g suchych drozdzy i 1 tyzeczke cukru, odstaw na 10 minut. Do miski wsyp 250 g maki,
dodaj 1 fyzeczke soli, 2 tyzki oliwy | wiej zaczyn drozdzowy. Wyrabiaj ciasto przez okoto 10 minut, az stanie sie elastyczne, nastepnie
przykryj i odstaw na godzine do wyrosniecia. W miedzyczasie przygotuj sos, mieszajac 200 mi passaty pomidorowej, przecisniety
zabek czosnku, oregano, sél, pieprz i odrobing oliwy. Rozgrzej piekarnik do 250°C, a ciasto rozwatkuj na cienki placek. Posmaruj
sosem, dodaj mozzarellg i piecz okoto 8—10 minut. Po wyjeciu posyp $wieza bazylia i skrop oliwa. Smacznego!

Lubig tot Dodaj komentarz

Lubia to: olaf00
Komentarze:

olaf00: Bardzo Smaczna Pizzall

Autor: olaf00
Tytut: Spaghetti Carbnonara

Ugotuj 200 g spaghetti al dente w osolone] wodzie. Pokrdj 100 g guanciale lub boczku i podsmaz na patelni, az stanie sie chrupigce
W misce wymieszaj 2 jajka, 50 g startego sera Pecorino Remano i $wiezo mielony pieprz. OdcedZ makaron, zachowujac troche

Dodaj przepis
Moje przepisy

Wyslij wiadomos¢

Wystane wiadomosci

Odebrane wiadomosci

Obecnie zalogowany: userek123

Rys. 5.9 Ekran forum spotecznosciowego [opracowanie wlasne]

Rysunek 5.9 przedstawia gldowny forum spoteczno$ciowego, na ktérym widoczne

sa wszystkie umieszczone posty wraz z polubieniami i komentarzami.

gdy jest ich wilasdcicielem.

Uzytkownik ma uprawnienia do polubienia, badz dania komentarza postowi,

ktorego nie jest wiascicielem. Uzytkownik ma mozliwos$¢ usuwaé posty, wowczas

Z panela gtownego znajduja si¢ przejscia do ekranow zwigzanych z pozostatymi

funkcjonalno$ciami forum spotecznosciowego.
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5.8. Ekran funkcjonalnosci administratora

Panel Administratora

Wszystkie przepisy

Autor: olaf00
Tytut: Spaghetti Carbnonara

Tre$¢: Ugotuj 200 g spaghetti al dente w osolonej wodzie. Pokrdj 100 g guanciale lub boczku i podsmaz na patelni, az stanie sig
W misce wymieszaj 2 jajka, 50 g startego sera Pecorino Romano i swiezo mielony pieprz. OdcedZ makaron, zachewujac
¢ wody z golowania. Dodaj spaghetti na patelnie z guanciale, zdejmij z ognia i wymieszaj z sosem jajecznym, dolewajac
odrobing wody, aby uzyskaé kremowa konsystencje. Podawaj od razu, posypujac dodatkowym serem i pieprzem. Smacznego!

Autor: Alex
Tytut: Pizza Carbonara
Tresc: Niestety nie wiem jak zrobicll

Autor: Bartosz
Tytus: Tytut: Pierogi z migsem

Treéé: Tresé: Ugotuj 300 g migsa wieprzowego lub wolowego i zmiel w maszynce. Podsmatz na patelni drobno posiekana cebule.
dodaj mieso, dopraw scla i pieprzem. Przygotuj ciasto, mieszajac 500 g maki, 250 ml cieptej wody i szczypte soli. Rozwatkuj ciasto i

wytnij kbtka szklanka, Naloz farsz na kazde kblko, 21z na pot i zlep brzegi. Gotuj pierogi w osolonej wodzie, a2 wyplyna na
powierzchnie. Podawaj z podsmazeng cebulka lub émietana. Smacznego!

Wszystkie wiadomosci

0d: Alex
Do: Kuba
Treé¢é: Wiesz jak zrobié pizze Carbonara?

0Od: Bartosz
Do: Kuba
Tresc: Cotam?

Lista uzytkownikéw — usuri konto

—VWybierz uzykownika—

Lista uzytkownikéw — zabloku]j konto

[ —wypierz uayiownica—

Czas blokady (w sekundach):

[=

Zablokuj konto

Lista skiadnikow

~Wybierz sktadnik-—

Dodaj nowy produkt - ile w 100g

Nazwa skladnika: =z

cadnikca
Biatko (g): ©
Weglowodany (g): o
Sod (mg): ©
Kalorie (kcal): o
Thuszeze (g): ©
Cholesterol (mg): o
Cukier (g): ©

Bionnik (g): ©

Dodaj produkt

Rys. 5.10 Ekran funkcjonalno$ci administratora [opracowanie wlasne]

Na rysunku 5.10 widoczny jest ekran z funkcjonalno$ciami dostgpnymi wytacznie

dla administratora. Na tym ekranie znajduje si¢ podglad na wszystkie dodane przepisy

przez uzytkownikow oraz na wysytane przez nich wiadomosci.

Administrator ma mozliwos$¢ usungé, badz zablokowac¢ konto uzytkownika.

Takze te uprawnienia umozliwiaja usuwac lub dodawac¢ produkt do listy produktow,

z ktorych uzytkownik komponuje swoje positki.
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6. Testy

Wybrane funkcjonalnosci aplikacji zostaty przetestowane poprzez testy jednostkowe

oraz testy integracyjne.

Testy jednostkowe uzywane sg zazwyczaj do sprawdzenia pojedynczych fragmentow
kodu np. metody, pojedynczych komponentow. Testy te weryfikuja, czy algorytm danych
funkcjonalnos$ci jest zgodny z wymaganiami postawionymi na etapie projektowania
aplikacji. Zachowanie wystepujacych w algorytmie interakcji migdzy warstwami, zostaje
zastgpione symulacja. Podawane jest jawnie, jak to zachowanie powinno przebiegac,
aby spetnialo wymagania. Dla Javy do symulowania zachowania tych interakcji

wykorzystywana jest biblioteka Mockito.

6.1.1 Test poprawnosci obliczania docelowej wartosci puli kalorii

1 nawodnienia

Po udanym zalogowaniu, uzytkownik podaje swoje dane umozliwiajace wyliczy¢

wartos$ci weryfikowane przez test.

Docelowa pula kalorii (w kcal) obliczana jest na podstawie catkowitej przemiany
materii z uwzglednieniem preferowanej zmiany masy ciata, badz jej stabilizacji.
Na wynik catkowitej przemiany materii przyczynia si¢ wspolczynnik aktywnosci fizycznej
oraz wzlr posredniczacy w obliczeniach, ktory okre§la podstawowg przemiang¢ materii.
Podstawowa przemiana materii obliczana jest ze wzoru Harissa-Benedicta. Wspotczynnik
aktywnosci fizycznej, wedlug przyjetego standardu jest okresleniem w sposob numeryczny
podanego przez uzytkownika rodzaju aktywnosci fizycznej. Warto$¢ docelowego
nawodnienia (w litrach), obliczana jest wedtug jednego z przyjetych standardow,

w ktorym przemnazana jest masa ciata (w kg) przez 40 ml.
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public void shouldCalculateDetailsForMenWithLowActivityAndReduction(} {

UserDetails vuserDetails = new UserDetails( v
physicialActivity: "Low®, gender "men®,

88.8, height: 180.08, age: 308,
sightPreference: "reduction”);

UserDetails result = userDetailsService.calculatelUserDetails(userDetails);
assertThat(resuvlt.getRecommendedHydration()) AbstractDoubleAssert<capture of 7>
.withFailMessage( newErrorMessage: "Expected recommended hydration to be 3.2, +
" but was %.2f", result.qgetRecommendedHydration()) capture of ?
.isEqualTo( expected: 3.2);
assertThat(resuvlt.getCaloriePool()) AbstractintegerAssert<capture of 7>
.withFailMessage( newErrorMessage: "Expected calorie pool to be 1423, but was %d",
result.getCaloriePool()) capture of ?
.isEqualTo( expected: 1423);

Rys. 6.1 Test poprawnosci obliczania docelowej puli kalorii i nawodnienia [opracowanie wilasne]

Na rysunku 6.1. zostal przedstawiony test jednostkowy dla uzytkownika bedacego
me¢zezyzng, ktory chce zredukowa¢ mase ciata przy zachowaniu niskiej aktywnosci

fizycznej. Test zostal napisany z uwzglednieniem konwencji Given-When-Then.

Proces testowania Given-When-Then w oparciu o przyktad z rysunku 6.1.:

1. Given - okre§lane s3 rozpoczynajace test warunki, ktoére dotycza danych
uzytkownika.

2. When - wywolana zostaje metoda obliczajaca docelowa warto$¢ puli kalorii
oraz nawodnienia.

3. Then - weryfikowana zostaje poprawnos¢ zwracanego wyniku przez wywotang

metode. Wynik zostaje pordwnany z wartoscia, ktorg powinna zwrocic ta metoda.

v @ = 4 .(::_;.‘ H + Tests passed: 1 of 1test - 89ms

v UserDetailsCalculationUnitTest (com.example.apka_prozdrowotnal goms  C:\Users\User\.jdks\openjdk-21.0.2\bin\java.exe ...

v shouldCalculateDetailsForMenWithLowActivityAndReduction()
Process finished with exit code ©

Rys. 6.2 Rezultat testu poprawnosci obliczania docelowej puli kalorii i nawodnienia

[opracowanie wlasne]
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6.1.2 Test poprawnosci logowania

@Test
void shouldReturnTokenWhenLoginIsSuccessful() {
/ Given
User mockUser = new User();
mockUser.setUserId(1);
mockUser.setlogin("testuser®);
mockUser.setPassword("passwordl23");
when{userRepository.findByLogin("testuser®)).thenReturn(mockUser);
User requestUser = new User();
requestUser.setlogin("testuser”);
requestUser.setPassword("passwordl123");
ResponseEntity<?> response = loginController.loginUser(requestUser);
assertThat(response.getStatusCodeValue()) AbstractintegerAsserti<capture of ?>
.withFailMessage( newErrorMessage: "Expected HTTP status 208, but got %d",
response.getStatusCodeValue()) capture of 7
.isEqualTo( expected: 200);
assertThat(response.getBody())
.withFailMessage( newErrorMessage: "Expected response body to be an instance of AuthResponse,® +
" but was %s", response.getBody())
.isInstance0f(LoginController.AuthResponse.class);
LoginController.AuthResponse authResponse = (LoginController.AuthResponse) response.getBody();
String token = authResponse.getToken();
assertThat(token) AbstractStringAssert<capture of 7>
.withFailMessage( newErorMessage: "Expected token to be not null®) capture of ?
.isNotNull();
String subject = Jwts.parser() JwtParserBuilder
.setSigningKey (KEY)
.build() JwtParser
.parseClaimsJws(token) Jws<Claims>
.getBody() Claims
.getSubject();
assertThat(subject) AbstractStringAssert<capture of 7>
.withFailMessage( newErrorMessage: "Expected token subject to be °testuser',®” +
* but was '%s'"
.isEqualTo( expected: "testuser®):
verify(userRepository, times( wantedMumberOfinvocations: 1)) .findByLogin("testuser®);

subject) capture of ?

Rys 6.3 Test poprawnosci logowania [opracowanie wlasne]

Rysunek 6.3 obrazuje test jednostkowy sprawdzajacy algorytm wykonywany
przez metode odpowiadajacag za logowanie uzytkownika zakladajac, ze logowanie
przebiegnie pomyslnie. Okreslane jest na wstepie dla podstawionych danych
jak zachowywa¢ majg si¢ funkcje, ktére w warunkach rzeczywistych integruje si¢ z baza
danych. Nastepnie wywotywana jest metoda loginUser dla kontrolera loginController

z danymi logowania, ktdre sg poprawne.
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Po zakonczeniu realizacji metody i zwroceniu przez nig danych, poréwnywane sg ich
wartosci z poprawnymi wartosciami spetniajacymi zatozenie pomyslnego zalogowania.

W tym przypadku powinien by¢ zwrdcony status 200, ktory oznacza pomys$lny przebieg
metody. Takze testowana metoda powinna zwroci¢ odpowiedni token JWT,

ktéry zawiera w sobie poprawne dane logowania dla uzytkownika.

o A O ~ Tests passed: 1 of 1 test

~ + LoginControllerUnitTest (com.example.apka_prozdrowotna) 1sec 501ms C:\Users\User\.jdks\openjdk-21.68.2\bin\java.exe ...
23:28:32.040 [main] INFO com.example.apka_prozdrowo’
.eyJ1c2VySWQi0jEsImLhdCI6MTczNZUANDKkxMSWiZXhwIjoxN:

+ shouldReturnTokenWhenLoginlsSuccessful()

Rys. 6.4 Rezultat testu logowania uzytkownika [opracowanie wiasne]

Testy integracyjne sprawdzaja poprawnos¢ interakeji pomigdzy komponentami
oraz modutami aplikacji. Testy te weryfikuja, czy komunikacja migdzy elementami

odbywa si¢ w skuteczny 1 oczekiwany sposob.

6.2.1 Test integracyjny serwera aplikacji z bazg danych

Istotng cechg aplikacji jest skuteczna komunikacja serwera aplikacji z bazg danych.

Test integracyjny zostal podzielony na nastepujace testy, ktore sprawdzajg poprawnos¢:
e polaczenia serwera aplikacji z baza danych

e wyszukania istniejacego sktadnika w bazie danych

e zapisu sktadnika do bazy danych
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public void shouldSaveBreakfastWhenValidDataProvided() throws Exception {
IngradientsOptionResponseJSON request =
new IngradientsOptionResponseJSON( label: "Ananas®, quantityOfGrams: 78, userld: 1);

boolean isIngredientInDatabaseBefore = mealIngredientRepository.
existsByMealIngredientName("Ananas");

mockMve.perform(post( urlTemplate: " /postBreakfastIngredients®)
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON)
.content(new ObjectMapper().writeValueAsString(reguest)))

.andExpect(status().is0k(})

.andExpect (jsonPath( expression: "§.mealIngredientId®).value( expectedValue: "2%))
.andexpect (jsonPath( expression: "§.mealQuantity0fGrams"”) . value( expectedValue: 78))
.andExpect (jsonPath( expression: "$§.userId”).value( expectedValue: 1)) ;

assertThat(isIngredientInDatabaseBefore) AbstractBooleanAsseri<capture of 7>

.withFailMessage( newErrorMessage: "Ingredient 'Ananas' * +
"is not found in the database.") capture of ?
.isTrue();
'
Rys 6.5 Test integracyjny serwera aplikacji z baza danych [opracowanie wlasne]
ol 7 D e S v Tests passed: 1of 1test- 570ms

+ SearchingredientControllerintegrationTest (com.example apka_prozdro 570 ms "C:\Program Files\Java\jdk-21'
" shouldSaveBreakfastWhenValidDataProvided() 570 ms 15:38:52.816 [main] INFO OR gt
for test class [com.example.:

Rys 6.6 Rezultat testu integracyjny serwera aplikacji z bazg danych [opracowanie wlasne]

Rysunek 6.5. przedstawia test integracyjny metody z serwera aplikacji,

ktora odpowiedzialna jest za dodawania wybranego skladnika do encji w bazie danych
zwigzanej ze $niadaniem. Na poczatku jest sprawdzane, czy sktadnik znajduj¢ si¢ w bazie
danych. Jesli warunek jest spetniony, to sktadnik dodawany jest do encji Breakfast, do ktorej
funkcja zapisu znajduje si¢ w metodzie pod endpointem postBreakfastingredients.

W tej encji dodany skladnik jest wigzany z identyfikatorem uzytkownika, ktory wybrat dany
sktadnik na $niadanie. Test weryfikuje pomy$lnos¢ wykonanie zadania. Takze sprawdzana
jest poprawnos$¢ zapisu danych pod encj¢ Breakfast, gdyz oczekiwany wynik zadania

powinien by¢ obiektem, ktory zostal zapisany do bazy danych dla tej encji.
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7. Podsumowanie 1 wnioski

Celem pracy dyplomowej bylo zaimplementowanie aplikacji internetowej
dostarczajacej funkcjonalnosci dla uzytkownikoéw, ktérzy chca zmieni¢ swoje nawyki
zywieniowe poprzez odpowiedni wglad na spozywane positki. Dodatkowo aplikacja miata
umozliwi¢ na dzielenie si¢ przepisami migdzy uzytkownikami poprzez forum

spoteczno$ciowe.

Realizacja tego projektu obejmowala zaprojektowanie, a takze zaimplementowanie

kompletnego systemu aplikacji internetowej i serwerowej wraz z baza danych.

Zostaly spelnione wszystkie zatozenia zwigzane z wymaganiami funkcjonalnymi

1 niefunkcjonalnymi:

e Usprawnianie procesu stabilizacji lub zmiany masy ciata
przez uzytkownika - dla kazdego uzytkownika, obliczana jest zalecana pula kalorii
1 rekomendowane nawodnienie organizmu, a nast¢pnie te wartosci ulatwiaja
manipulowaé masg ciata.

e Monitorowanie spozywanych positkow - aplikacja umozliwia uzytkownikowi
tworzy¢ positki z wybranych produktow wraz ze szczegétowym wgladem na ich
makrosktadniki 1 kalorycznos¢.

e Generowanie wykresu - dla poszczegdlnego przedziatu dni, tworzony
jest odpowiednio wykres masy ciata uzytkownika oraz wykres wartosSci
makrosktadnikow dla danych produktow wraz z ich kalorycznoscia.

e Forum spotecznosciowe - kazdy uzytkownik ma mozliwos¢ na udostgpnianie
swoich przepisow. Uzytkownicy mogg korespondowaé¢ migdzy soba,

a takze oceniac przepisy.
e Funkcje administratora - funkcje te pozwalaja na manipulowanie lista dostgpnych

produktow, a takze na blokowanie, badz usunigcie konta uzytkownika.
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W ramach dalszego rozwoju, aplikacja przede wszystkim powinna wyj$¢ poza obszar
symulacji, ktéry obecnie wynika z pewnych ograniczen. Nowsza wersja aplikacji musi
uwzglednia¢ wymagania zwigzane z cigglym dziataniem tej aplikacji w czasie rzeczywistym
po wdrozeniu jej na serwer w chmurze. W tych warunkach jest zalecane,

aby dane byly zapisywane w czasie rzeczywistym.
Kolejna funkcjonalno$¢ mogtaby dotyczy¢ integracji aplikacji ze sztuczng inteligencja.
Mozliwe jest zintegrowanie aplikacji z wirtualnym asystentem Al (ang. Artificial

Intelligence).

Dzigki zaproponowanym modyfikacjom, aplikacja ma szans¢ spelni¢ oczekiwania

wspotczesnych uzytkownikow.
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