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1. Wstep

W dzisiejszych czasach aplikacje webowe znane réwniez jako strony internetowe, sg
bardzo popularnym i zarazem uzytecznym narzedziem. Kazdy portal stanowi wizytdwke danej
firmy. Jej gtownym zadaniem jest zache¢ci¢ uzytkownika do ponownego jej odwiedzenia, badz
skorzystania z ustug, jakie placowka oferuje. Walka o potencjalnego klienta sprawia, ze strony
starajg si¢ wyrdznia¢ sposrod innych np. poprzez zaprojektowanie unikalnego designu,
implementacja funkcji, ktore w znacznej mierze ulatwiaja wykonywanie czynno$ci np.
rezerwacje online. Dodatkowo rozwoj technologii sprawil, iz system na podstawie jego ruchu
po stronie jest w stanie szybko odgadna¢ preferencje uzytkownika, dzigki czemu wys$wietlana
zawartos¢ trafia w jego gust. Jednak sg kategorie ustug, w ktorych nie zdecydowano si¢ jeszcze

na taka walke o klienta.

1.1.  Wyboér tematu

Glownym powodem, dla ktorego podjatem si¢ przygotowania aplikacji do rezerwacji
wizyt pacjentow w gabinecie fizjoterapii, jest nieduza ilo$¢ portali pozwalajacych na
zarzadzanie wlasnymi wizytami online — ich rezerwacje, modyfikacje czy informacje
o ewentualnych op6znieniach w danym dniu. Strony takich firm bardzo czesto ograniczajg si¢
do zaprezentowania wlasnej oferty — ich opisow, cen oraz prezentacji personelu. Potencjalny
pacjent, aby uzyska¢ wigcej informacji, zmuszony jest do kontaktu telefonicznego badz
osobistego, co nieraz moze powodowa¢ dyskomfort, jakim jest oczekiwanie w kolejkach.
Dodatkowym problemem dzisiejszych czaséw jest pandemia, ktorej efektem jest
wprowadzenie licznych ograniczen badz dystansu spotecznego. W takiej sytuacji dostep do
aplikacji z takimi mozliwo$ciami nie narazatby pacjenta na niepotrzebne niebezpieczenstwa

z tego tytutu.

1.2.  Cel i zakres projektu

Celem projektu jest zaprojektowanie systemu, ktorego glownym zadaniem ma by¢
usprawnienie procesu rejestracji pacjenta. System zostanie zaimplementowany w oparciu
o architekture klient-serwer. Dodatkowo wszystkie dane potrzebne do prawidlowego
funkcjonowania systemu beda przechowywane w relacyjnej bazie danych. W ramach wersji

prezentacyjnej przygotowana zostanie strona internetowa.



System zaktada istnienie 4 r6l. W zaleznos$ci od posiadanej przez uzytkownika roli aplikacja
umozliwi:
e jako niezalogowany uzytkownik:

o przegladanie oferty jako cato$¢ oraz jako poszczegolne zabiegi ze
szczegblowymi informacjami celu zabiegu, cenie, czasie trwania, dostgpnych
specjalistach, ocenie przez innych pacjentéw,

o rejestracje, logowanie, przypomnienie hasta.
e jako pacjent:
o ocen¢ zabiegdOw po wizytach,
o zapisywanie na wizyty,
o dostep do historii wizyt,
o edycje¢ konta.
e jako lekarz:
O zmiang statusu wizyty,
o dodawanie zalecen do wizyty,
o edycje¢ konta.
e jako administrator:
o zarzadzanie pacjentami,
o zarzadzanie lekarzami,

o zarzadzanie oferta.



2. Wybor technologii

2.1. Aplikacja webowa
2.1.1.  JavaScript i TypeScript

JavaScript wraz z HTML 1 CSS stanowig podstawowe narzedzia do tworzenia
aplikacji webowych. Jest to dynamicznie typowany jezyk skryptowy. Jezyk JavaScript
stuzy do programowania skryptéw uruchamianych po stronie klienta. [8]

TypeScript jest to jezyk programowania, ktoéry bazuje na JavaScriptcie oraz
dodaje do niego nowe funkcje, takie jak statyczne typowanie czy interfejsy. Utatwia on
utrzymanie kodu, jak réwniez zwicksza jego stabilno$¢.

Zaréwno JavaScript, jak 1 TypeScript moga pracowaé w srodowisku NodeJS.

Dzigki temu mozliwe jest tworzenie serweroOw w tych jezykach.

2.1.2. ReactJS

ReactJS jest to dostepna na zasadach open source biblioteka jezyka JavaScript.
Uzywana do tworzenia interfejsow graficznych. Opracowana zostata przez jednego
z pracownikow Facebooka — Jordana Walke, ktorego glownym celem bylo
rozwigzanie problemow, jakie towarzyszyly procesowi tworzenia SPA - aplikacji
jednostronicowej. [13] Jej charakterystyczna cecha jest fakt, ze jedyng rzecza, ktora
ulega zmianie to zawarto$¢ poszczegolnych elementow (dane oraz kod HTML
odpowiadajacy danemu stanowi).

Wspomniany wczesniej proces tworzenia napotyka jednak kilka powaznych
problemow:

- Synchronizacja danych,
- Bardzo dlugi czas wykonania operacji na modelu DOM,
- Podmienianie fragmentow kodu HTML.

Rozwigzaniem tych trudnosci miat by¢ wilasnie React, ktory sprawdzit sig

w swojej roli. Dodatkowo wprowadzit kilka usprawnien, dzieki czemu budowanie SPA

stato si¢ znacznie prostsze.
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Rysunek 1 Wykres ilosci pobran narzedzi JS z ostatnich 5 lat , Zrédlo: [16]

Wykres przedstawiony na rysunku 1 pokazuje, iz pojawienie si¢ nowych

narzedzi nie przeszkodzito React w pozostaniu najpopularniejsza biblioteka JavaScript

do tworzenia aplikacji WWW. Zostata ona wykorzystana przy implementacji wielu

znanych serwisow jak np. Netflix, Facebook, Instagram.

Charakterystycznymi elementami Reacta sa:

Automatyczne zarzadzanie stanem interfejsu uzytkownika, dzigki czemu
programista moze skupi¢ si¢ na wygladzie koncowym strony, reszta
zajmuje si¢ biblioteka,

Blyskawiczne modyfikowanie modelu DOM - React wprowadza Virtual
DOM, ktory jest kopig wlasciwego DOM’a. Dzigki temu rozwigzaniu
wprowadzanie zmian w modelu odbywa si¢ wyjatkowo szybko,
a biblioteka React aktualizuje w odpowiednim momencie rzeczywisty
model DOM. W tym celu poréwnuje model wirtualny 1 rzeczywisty.
Ocenia, ktore z dokonanych zmian sg istotne i w procesie uzgadniania
wprowadza w rzeczywistym modelu DOM minimalng liczb¢ zmian, aby
byt on aktualny.

Podziat interfejsu uzytkownika na coraz mniejsze komponenty - strona
przestata by¢ jednym wielkim, graficznym monolitem. Glowna ideg
podczas implementacji stato si¢ tworzenie mniejszych, samodzielnych

czescei, z ktorych nastepnie buduje sie bardziej ztozone komponenty.



Rysunek 2 Schemat budowy strony przy uzyciu React’a, zrédto: [13]

Charakterystycznym elementem React’a jest Virtual DOM. Jest to kopia
wlhasciwego DOM’a, dzigki ktorej strona internetowa jest w stanie zmieni¢ swoja
zawartos¢ bez koniecznosci od$wiezania catej strony. Ponadto kazdy tworzony element
moze by¢ uzywany w innym miejscu, przez co pozwala to zaoszczedzi¢ czas oraz
zwigkszy¢ wydajno$¢ pracy. Co wiecej, z racji na swoja popularnos¢ jest ciagle

rozwijany, co sprawia, ze jest to stabilne rozwigzanie do tworzenia interfejsow.
2.1.3. Redux

Redux to biblioteka JavaScript, ktora stuzy do zarzgdzania stanem aplikacji. [13]
Jest ona rozwinigciem architektury flux - wzorzec architektury aplikacji, ktorej gtoéwna
cechg jest jednokierunkowy przeptyw informacji. Redux pozwala oddzieli¢ warstwe
administrowania stanem aplikacji od kodu odpowiedzialnego za jego prezentacje. Caty

6w stan przechowywany jest w jednym magazynie.
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Rysunek 3 Schemat przeptywu pracy Redux’a ,
Zrodlo: [13]

Magazyn ma to do siebie, ze dane odczytuje si¢ z niego bardzo fatwo, natomiast
umieszczanie w nim informacji to zupetnie inna sprawa. Aby zapisa¢ w magazynie
nowy stan (lub zmodyfikowac istniejacy), trzeba stosowaé akcje opisujace dane, ktore
trzeba zmieni¢, oraz reduktor okreslajacy koncowy stan, ktory jest wynikiem
wykonania akcji. [13] Kazda z nich jest pojedynczo analizowana, dzigki czemu
eliminuje si¢ wszelkie wys$cigi, a tym samym utatwia debugowanie.

Za sprawa Reduxa zarzadzanie stanem aplikacji staje si¢ przewidywalne,

bezpieczne oraz tatwe do utrzymania .

2.1.4. Bootstrap i Material Ul

Obie technologie odpowiedzialne sg za cze$¢ wizualng strony internetowe;.
Bootstrap jest to biblioteka CSS rozwijana przez programistow Twittera, wydawana na
licencji MIT [3]. Jego gldéwnymi zadaniami sg przyspieszenie procesu tworzenia strony
internetowej, ulatwienie korzystania z responsywnej siatki CSS, a takze zapobieganie
problemom z wys$wietlaniem tych samych elementow na réznych przegladarkach.

Material Ul jest zestawem gotowych komponentéw do biblioteki React,
zaprojektowane zgodnie z zasadami Google Material Design. Pozwala on na szybsze

1 tatwiejsze projektowanie interfejsu uzytkownika.
2.1.5. Axios

Axios jest bibliotekg JavaScript, ktéra umozliwia komunikacje z API

(Application Programming Interface) udostgpnianym przez serwer. Aplikacyjny

9
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interfejs programistyczny jest zestawem regut definiujgcych sposob, w jaki aplikacje
lub urzadzenia mogg si¢ ze sobg taczy¢ i komunikowac. [7] Przy uzyciu protokotu
HTTP axios wysylta zadania do serwera oraz oczekuj¢ na jego odpowiedz. W przypadku

otrzymania odpowiedzi, wydobywane sg konkretne dane.

Serwer
2.2.1. Java

Java to wszechstronne ogdlne srodowisko programistyczne. Sktadajg si¢ na nie
jezyk Java 1 pomocnicze $rodowisko wykonawcze zwane maszyna wirtualng Javy
(JVM). [10] Powstato ono pod koniec lat 90. ubiegltego wieku. Aktualnie Javg zarzadza
firma Oracle Corporation, ale w tworzenie jej standardowych implementacji duzy wktad
majg tez takie firmy, jak Red Hat, IBM, HP, SAP, Apple oraz Fujitsu. [10]

Jezyk Java to wysokopoziomowy jezyk programowania zorientowany na
programowanie obiektowe. Jego zalozenia to abstrakcja, hermetycznos¢, dziedziczenie
i polimorfizm. Charakterystyczng cechg jest niezalezno§¢ od architektury dzigki
wykorzystaniu JVM, ktory interpretuje kod niezaleznie od tego w jakim srodowisku jest
zainstalowana (,,Write Once, Run Anywhere”).

Obecnie Java uzywana jest niemal wsze¢dzie. Pozwala ona na tworzenie:

aplikacji desktopowych, ktére uruchamiajg si¢ na kazdym systemie
operacyjnym,

- aplikacji serwerowych,

- aplikacji webowych,

- aplikacji dla telefonéow komorkowych, odlegltych  urzadzen
przetwarzajacych, mikrokontrolerow, modutow bezprzewodowych,
sensorow, bramek, produktéw konsumenckich oraz praktycznie
wszelkich innych urzadzen elektronicznych. [9]

Dodatkowo JVM stat si¢ bardzo uniwersalnym narzedziem. Obecnie obstuguje

on takze kod napisany w jezyku Scala, Groove.



2.2.2.  Spring Framework

Spring jest frameworkiem open source, zaproponowanym przez Roda Johnsona.
[14] Pomaga implementowac aplikacje enterprise. Jego gldéwnym zadaniem jest
uproszczenie programowania w J2EE. W tym celu korzysta on z czterech kluczowych
strategii:
- programowanie lekkie i niezbyt inwazyjne dzigki uzyciu obiektéw POJO
(Plain Old Java Object),
- luzne wigzanie dzigki wstrzykiwaniu zaleznosci i zorientowaniu na
interfejsy,
- uzywanie wzorcéw co ogranicza powielanie kodu,
- programowanie deklaratywne z uzyciem aspektow 1 wspolnych
konwencji. [14]
Framework sktada si¢ z wielu modutdéw, ktore zawierajg wszystko, co potrzebne
do przygotowania aplikacji enterprise. W sktad wchodza:
- Core,
- Testing,
- AOP,
- Spring MVC,
- Integration,
- Data Access.
Z czasem zaczgly powstawac dodatkowe projekty, ktore rozszerzyt mozliwosci

deweloperow m.in. Spring Data, Spring Boot, Spring Security.

2.2.3. Maven

Maven jest narzgdziem majacym za zadanie wspomagaé programistow Java.
Oferuje on wiele mozliwosci. Ulatwia on m.in. dodawanie zalezno$ci do projektu,
kompilacje, budowanie oraz przeprowadzanie testow. Do rozpoczgcia uzytkowania
wystarcza podstawowa konfiguracja. Wszystkie ustawienia przechowywane sg w pliku
0 nazwie pom.xml. W nim mozemy m.in. zdefiniowac takie wartosci jak:

- nazwa projektu,

- opis,

- wlasciwosci projektu - w tym np. wersje Javy,
- zaleznoSci,

- dodatkowe pluginy.

11
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Maven po uruchomieniu konfiguruje caty projekt zgodnie z tymi wartosciami
oraz automatycznie pobiera wszystkie zalezno$ci z oficjalnego repozytorium, przez co

po skonczonym procesie budowania mamy dostep do wszystkich zadeklarowanych
bibliotek.

2.2.4. Spring Data JPA

Spring Data jest to jeden z komponentdw Springa. Jego zadaniem jest utatwienie
komunikacji z bazg danych przy pomocy ORM (mapowanie obiektowo-relacyjne).
Utatwia on dostep do bazy danych poprzez wbudowane zapytania, dzieki ktorym
programista nie potrzebuje pisa¢ zapytan rgcznie. Bazuje on na JPA (Java Persistence
Api), ktorego dostawcg jest Hibernate. [17]

JPA jest specyfikacja zawierajaca standardy mapowania ORM. Na JPA sktadaja
si¢ interfejsy, ktoére musza by¢ zaimplementowane, aby moc przeprowadzaé operacje
na bazach danych. Mozliwe jest rowniez pisanie samemu metod dostgpu. Wowczas do
pisania zapytan uzywa si¢ JPQL (Java Persistence Query Language) - jezyk zapytan
operujacy na obiektach.

Najwazniejsza zaleta Spring Data jest fakt, Zze nie trzeba niczego
implementowac, aby moc przeprowadza¢ operacje na bazie danych. Wystarczy uzy¢
interfejsu dziedziczacego po JpaRepository. Wowczas otrzymujemy dostgp do
podstawowych operacji tj. findAll, findByld, save lub deleteByld. Dodatkowo
w sytuacji, gdy potrzeba bardziej ztozonych operacji, wystarczy dopisa¢ odpowiednia
metodg, zgodnie z konwencja nazewnicza, a Spring sam wygeneruj¢ do niej

implementacje.

2.2.5.  Spring Security

Spring Security jest to jeden z komponentow Springa. Pozwala on na dodanie
do aplikacji warstwy uwierzytelnienia i kontroli dostgpu. Jego gtdéwnym elementem sa
filtry. Kazde zapytanie przechodzi przez zestaw ,kryteriow”, z ktorych kazde moze
zdecydowac o tym, czy odmowi¢ dostepu, udzieli¢ go lub przekaza¢ decyzje dalej. [6]
Kryteria te moga dotyczy¢ pojedynczych zapytan badz catych grup URL. Dodatkowo
pozwala na szerokg konfiguracje. Efektem tego moze by¢ np. umozliwienie logowania
za pomocg zwyklego e-maila 1 hasta badz tez kont z popularnych serwiséw tj. Google,

Facebook itp.



2.3.

Serwer firebase

Firebase to opracowana przez firme¢ Firebase Inc. nast¢pnie wykupiona przez
Google platforma do tworzenia aplikacji mobilnych oraz webowych. Jest to rozwigzanie
typu BaaS (Backend as a Service). Jego gldéwnym celem jest umozliwienie tworzenie
aplikacji bez znajomosci zagadnien backendowych. Dzigki swoim modutom jest w
stanie calkowicie przeja¢ zadania serwera, co przyspiesza caly proces tworzenia
aplikacji. Dodatkowo podstawowy, darmowy plan nie ogranicza jego funkcjonalnosci.
Narzedzie jest w stanie takze wspotpracowaé z innymi serwerami. Dzieki czemu
mozliwy jest podziat zadan w zaleznosci od jego charakteru.

Najwazniejsze moduty:

- Cloud Firestore - jest to baza NoSQL w chmurze. Jest ona elastyczna
i skalowalna. Dane przechowywane sa3 w dokumentach, ktore moga by¢
gromadzone w kolekcjach. W dokumencie nastgpnie mozna dodawac
kolejne podkolekcje itd. Buduje si¢  dzigki temu przejrzysta,
hierarchiczng strukture danych. Najwieksza zaleta Cloud Firestore jest
mozliwo$¢ pobierania danych w czasie rzeczywistym. Dzigki temu
aplikacja otrzymuje dane w momencie ich zmiany w bazie danych.
Ponadto mozliwe jest tworzenie lokalnych baz na urzadzeniu, ktore
umozliwiaja dziatanie aplikacji bez polaczenia z internetem. Dane sa
ponownie synchronizowane, gdy potaczenie zostanie nawigzane.
Dodatkowym atutem jest prosta obstuga.

- Firebase Authentication - stuzy do uwierzytelnienia i autoryzacji
uzytkownikéw. Obsluguje uwierzytelnienia za pomocg hasel, numerow
telefonow oraz popularnych dostawcow tozsamosci tj. Google,
Facebook, Apple i wielu innych, czy tez pozwala na uzywanie konta
anonimowego. Uwierzytelnianie Firebase jest $ciSle zintegrowane
z innymi ustugami Firebase 1 wykorzystuje standardy branzowe, takie jak
OAuth 2.0 i OpenID Connect. [5] Catly cigzar weryfikacji spoczywa na
serwerach firebase. Ponadto ustuga udostepnia narzgdzia do wysylania
wiadomosci na telefon badz e-mail, majgce za zadanie resetowanie haset,
badz weryfikacje konta.

- Firebase Storage - ustuga ta stuzy do przechowania plikow w chmurze.
Pozwala na przesytanie i pobieranie danych niezaleznie od jako$ci sieci.
Oznacza to, ze w przypadku przerwania potgczenia dzialanie jest

wstrzymywane,
13



2.4,
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a nastgpnie wznowione w tym samym miejscu po przywrdoceniu dostepu
do sieci. Dzigki temu oszczgdzany jest czas oraz uzycie danych
uzytkownika.

- Google Analytics - jest to zbidr narzedzi pozwalajacych zrozumied,
w jaki sposob uzytkownicy korzystaja z aplikacji. Po poprawnym
skonfigurowaniu usluga automatycznie przechwytuje wiele zdarzen -
zarbwno wbudowanych, jak i niestandardowych, opracowanych przez
programiste. Gtownym celem jest umozliwienie prowadzenia statystyk
strony, poznanie potrzeb uzytkownikow tak, aby moéc podejmowac
stuszne decyzje dotyczace marketingu.[4] Dodatkowo zapewnia bardzo
przyjemne dla oka przejrzyste Ul, w ktorym przedstawione sg zebrane
dane - od danych ogdlnych strony, po szczegétowe dane statystyczne np.

dane demograficzne, czy tez informacje o stronie z danej chwili.

Relacyjna baza danych

Baza danych  przechowuje dane w  odpowiedniej  strukturze.
Charakterystycznym jezykiem baz jest SQL (Structured Query Language). Dzigki
niemu mozliwy jest dostgp do zapisanych informacji. Dodatkowo pozwala on
przeprowadzaé¢ konkretne operacje na bazie tj. zapis, odczyt, modyfikacja czy
usuwanie. Istnieje wiele rodzajow baz. Najpopularniejszym jest relacyjna baza danych.
Jej najczesciej uzywane implementacje to: PostgreSQL, MySql czy SQLite. Bazuje ona
na modelu relacyjnym, za ktorg stoi algebra relacji. W tym modelu dane grupowane sg
w relacje, ktore reprezentowane sg przez tabele. Tabele sg zbiorem rekordow
o identycznej strukturze. Z nich za$ zbudowany jest schemat bazy danych. [12] Takie
podejécie sprawia, ze duzo prostsze staje si¢ wprowadzanie zmian, dodatkowo

zmniejsza szanse na pomytke. Minusem jednak jest wydajnosc.



3. Dokumentacja techniczna

3.1. Opis architektury

Projekt powstat zgodnie z modelem klient-serwer. Jest to architektura systemu
komputerowego, w szczegdlnosci oprogramowania, umozliwiajaca podziat zadan. [1] Podziat
polega na ustaleniu, iz serwer zapewnia ustugi dla klientéw, ktorzy zglaszaja si¢ z zadaniami
obstugi. Wyr6zniamy 2 formy tej architektury:

e dwuwarstwowa, w ktorej istnieje tylko jeden serwer,

e wiclowarstwowa, w ktorej istnieje wigcej niz jeden serwer.

Klienci

F — ¥

Serwel

HILIiy -
FFEFIr
D E=5N

F
1

Rysunek 4 Model architektury klient-serwer,
Zrodio: [2]

Warunkiem udanej komunikacji jest uzywanie tego samego protokotu zarowno przez
serwer, jak i klientow. Charakterystycznymi cechami warstwy Kklienckiej jest posiadanie
interfejsow, ktorych zadaniem jest wys$wietlanie otrzymanych danych z serwera oraz
umozliwienie interakcji uzytkownika. Serwer za§ moze mie¢ dostep do bazy danych, z ktora
taczy sie w sytuacjach, gdy potrzebuje konkretnych informacji tam przechowywanych.

Do zalet tego modelu architektury mozna zaliczy¢ zwigkszone bezpieczenstwo danych,
gdyz to serwer decyduje o dostepie oraz tatwiejsze zarzadzanie tymi danymi z racji, ze baza
danych jest scentralizowana. Najwieckszg wadg jest zalezno$¢ od serwera — W sytuacji, gdy
serwer przestaje dziata¢, dostep do danych jest, niemozliwy co bardzo czgsto oznacza awarie
catego systemu. Ponadto w sytuacji, gdy duza ilos¢ klientow taczy sie z serwerem moga

powstac rézne problemy zwigzane z przepustowoscia lacza.
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Firebase Chmura plikow

A

P A—
\4

Uzytkownik

Rysunek 5 Model architektury aplikacji ,
zZrodto: opracowanie wlasne

System wykorzystuje model w formie wielowarstwowej. Rysunek 5 pokazuje przeptyw

danych pomiedzy poszczegdlnymi elementami systemu.

3.2. Charakterystyka elementow systemu

System obstugi rezerwacji pacjentow zostal zaprezentowany na rysunku 5. Sktada si¢ z
5 elementoéw. Sg to: aplikacja webowa, serwer do obstugi bazy danych, serwer firebase, baza
danych oraz chmura plikéw. Sci$le ze sobg wspolpracuja poprzez wykonywanie przypisanych

im zadan.

3.3. Charakterystyka aktorow systemu

W systemie istnieja 4 rodzaje aktorow:
- uzytkownik niezalogowany - gos¢,
- uzytkownik zalogowany - pacjent,
- uzytkownik zalogowany - lekarz,
- administrator.
Kazda z nich ma inne uprawnienia, czego efektem jest dostep do odpowiedniego panelu

w aplikacji webowej. Tabele 1, 2, 3 oraz 4 przedstawiajg ich petng charakterystyke.
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Tabela 1 Opis roli - gos¢, Zrédlo: opracowanie wlasne

Uzytkownik niezalogowany - gos¢

Opis Jest to kazda nie zalogowana osoba przebywajaca na stronie. Posiada
dostep do podstawowych stron aplikacji.
Uprawnienia e przegladanie oferty,

e kontakt z administracja,
e rejestracja,
e logowanie,

e resetowanie hasta.

Tabela 2 Opis roli - pacjent, Zzrodio:

opracowan ie wlasne

Uzytkownik zalogowany - pacjent

Opis Jest to osoba zalogowana na wcze$niej utworzone konto pacjenta.
Posiada dostgp do panelu pacjenta, ktory umozliwia rejestracje na
zabiegi oraz wglad w histori¢ wlasnych wizyt.

Uprawnienia e rejestracja na zabiegi,

e wglad w histori¢ wizyt,
e edycja konta,
e dezaktywacja konta,

e zmiana hasta.

Tabela 3 Opis roli — lekarz, Zrédlo: opracowanie wlasne

Uzytkownik zalogowany - lekarz

Opis Jest to osoba zalogowana na utworzone przez administracje konto
lekarza. Odpowiedzialna za obsluge zaplanowanych wizyt. Posiada
dostep do panelu lekarza.

Uprawnienia e aktualizacja informacji o danym dniu,

e aktualizacja statusu wizyty oraz zalecen,
e edycja konta,

e zmiana hasta.
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Tabela 4 Opis roli — administrator, Zrédlo: opracowanie wiasne

Administrator

Opis Osoba zalogowana na specjalnie utworzone konto, odpowiedzialna za
poprawne funkcjonowanie strony. Zarzadza kazdym elementem
systemu. Posiada dostep do panelu administratora w aplikacji webowe;.

Uprawnienia e zarzadzanie pacjentami

o aktywacja/dezaktywacja konta pacjenta
e zarzadzanie lekarzami

o edycja konta lekarza

o dodawanie/usuwanie przypisanych do konta zabiegow
e zarzadzanie ofertg

o dodawanie nowych zabiegow

o dodawanie nowych kategorii
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3.4.

3.5.

Diagram przypadkow uzycia

Zgodnie z zatozeniami projektu, aplikacja do rezerwacji wizyt pacjentow
w gabinecie fizjoterapii, powinna umozliwia¢ wykonywanie pewnych akcji. Diagram
przypadkéw uzycia ukazany na rysunku 6 przedstawia je wszystkie. Sg one przypisane

zgodnie z podziatem na role.

System

<<include>: H
-------------- Aktywuj konto Zarzadzaj
pacjentami

Zarzgdzaj
lekarzami

Gos¢ Przegladaj
oferte o
; Administrator
Zarzgdzaj
<<extend>>i
: ofertg
Rezerwu;j
wizyte
Przegladaj  \eseend=> " boaj opinie
historie wizyt
Zarzadzaj
informacjami o
Pacjent wizycie

Dezaktywuj
konto

Edytuj konto
Zarzadzaj )\

informacjami o dniu
wizyt Lekarz

Rysunek 6 Diagram przypadkow uzycia, Zrédlo: opracowanie wiasne
Charakterystyka bazy danych

Do prawidlowego funkcjonowania aplikacja potrzebuje przechowywa¢ duze
ilosci danych. Informacje o zabiegach, specjalistach, kategoriach musza by¢ zapisane
w bazie danych. Dzieki temu kazdy uzytkownik korzystajacy z aplikacji bedzie widziat
to samo. Ponadto system powinien na biezaco zapisywac informacje o rezerwacjach,
recenzjach, nowych uzytkownikach.

Majac na uwadze powyzsze wymagania, zaprojektowana zostala baza danych,

ktora strukture przedstawiono na rysunku 7.
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3.6.

20

Rysunek 7 Model bazy danych, zZrédlo: opracowanie wlasne

Bezpieczenstwo w aplikacji

Zawarte w rozdziale dotyczacym aktorow informacje, pokazujg istnienie
w systemie czterech rol. Z tego wzgledu koniecznym stalo si¢ zaprojektowanie
mechanizmu pozwalajacego rozpoznac typ uzytkownika. Wykorzystany do tego zostat
modut Firebase’a - Authentication oraz Spring Security. Caly proces opiera si¢ na
danych zwracanych przez serwer Firebase, po pozytywnej weryfikacji. W ich sktad
wchodza:

- idToken - jest to token autoryzacyjny Firebase,

- refreshToken - token od§wiezania tokenu identyfikatora,
- e-mail - adres e-mail uwierzytelnionego uzytkownika,

- expiresIn - liczba sekund, w ktorych wygasa token ID.

Do otrzymywania tych informacji konieczne jest posiadanie konta w aplikacji.
Rejestracja polega na dodaniu uzytkownika do bazy Firebase projektu. Nast¢pnie na
podstawie informacji zawartych w zwrdéconym tokenie autoryzacji zostang utworzone
potrzebne relacje w bazie danych aplikacji.

Sam Mechanizm wykorzystywany jest podczas logowania oraz kazdorazowego
odpytywania prywatnych endpointoéw. Schemat logowania zostal przedstawiony na

rysunku 8.



dane do logowania/

poswiadczenie OAuth informacje o koncie

<« <«
. =]
— > [ =) s

Firebase  odpowiedz Firebase tokenld
2 Klient 3
tokenld
4

rozszyfrowany tokenld
5

Serwer

]

Rysunek 8 Schemat przepltywu pracy podczas logowania, zrodlo: opracowanie wlasne

Rozpoczyna si¢ od przestania przez klienta danych logowania badz
poswiadczenia OAuth przez podlaczonych do aplikacji dostawcoOw tozsamosci
(w przypadku tej aplikacji jest to Google) do serwera Firebase (nr 1). W przypadku
pozytywnej weryfikacji aplikacja otrzymuje odpowiedZ zawierajaca m.in. tokenld (nr
2). Kolejnym etapem jest polaczenie z endpointem odpowiedzialnym za dostarczenie
informacji o koncie, do ktorego zostaje przekazany token autoryzacyjny (nr 3). Praca
na serwerze rozpoczyna si¢ od sprawdzenia dostarczonego tokenu poprzez Spring
Security. W tym celu konieczne jest jego rozszyfrowanie. Nastepuje to na serwerze
Firebase, z racji, iz nie udostepnia on kluczy potrzebnych do jego dekrypcji (nr 4). Jezeli
token nie wygast, zwrdcone zostang informacje o koncie w Firebase (nr 5), z ktorych
uzywany jest userld - jest on identyfikatorem konta w bazie aplikacji. Na jego podstawie
zostang pobrane, a nastgpnie wyslane do klienta informacje o zalogowanym
uzytkowniku, w tym m.in. rola (nr 6).

Kazdorazowe odpytywanie zabezpieczonych endpointow dziala na podobne;j
zasadzie. Rozpoczyna si¢ od potaczenia, w ktérym oprocz wymaganych danych
przesytany jest rowniez tokenld (nr 1). Tak jak w przypadku procesu logowania, token
jest rozszyfrowany, a nastepnie sprawdzana jest jego wazno$¢ (nr 2 i 3). Gdy 6w proces
zakonczy si¢ powodzeniem, serwer weryfikuje uprawnienia uzytkownika, a nastepnie

zwraca odpowiednie informacje do klienta (nr 4).
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Rysunek 9 Schemat przeplywu pracy podczas odpytywania zabezpieczonych —adresow,

zrodto: opracowanie wlasne

Ponadto Firebase wymaga HTTPS. Stanowi to dodatkowa warstwe

zabezpieczenia danych.

3.7.  Dokumentacja API

Serwer aplikacji opracowany zostat jako sieciowy interfejs RESTApi. Oczekuje
on na zadania wysytane przez klienta. Endpointy podzielono na grupy:
- Uzytkownik (rysunek 10),
- Administracja (rysunek 11).
- Rezerwacje (rysunek 12),
- Oferta (rysunek 13),
Kazdy z nich odpowiada za obstuge innych czesci aplikacji. Ponadto wyrdznié
mozna 2 rodzaje adreséw sieciowych:
- rozpoczynajace si¢ od /private/ - wymagajace autoryzacji przy uzyciu
odpowiedniego tokenu. Dodatkowo sprawdzane sg uprawnienia przypisane do
roli uzytkownika,

- rozpoczynajace si¢ od /public/ - niewymagajace dodatkowej autoryzacji.
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Uzy‘tkownlk Operacje pozwalajace na zarzadzanie kontem A~
/private/user/disable Dezaktywuje konto v B
PUT /private/patient Aktualizuje informacje o pacjencie v a
PUT /private/doctor Aktualizuje informacje o lekarzu v B
/public/user/register Rejestruje uzytkownika v
/private/review Tworzy opinie v B
/private/user Wysyha informacje o uzytkowniku v B
Rysunek 10 Interfejs AP — uzytkownik, zZrédio: opracowanie wlasne
Administracja operacie agministratora a
'milprivatoluor/{id)loublo Aktywuje konto v —ﬂ_—‘
m /private/offer/new Tworzy nowy zabieg v e ’
. /private/offer/doctor Przypisujo lokarza do zablogu v B ‘
[ /private/offer/doctor Usuwa przypisanie lekarza do zabiegu v B J
f‘ ?p»rivuo/cae_ogory. Tworzy nowa katogorkg v a“ !
[5T0 /private/offer/(id) Edyuje informacie o zablogu v a
m /private/users/all Wysyla infomracie utytkownikach v B ’
[ /private/offer Usuwa zadleg v @ J

Rysunek 11 Interfejs APl — administracja, Zrédlo: opracowanie wlasne
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Rezerwacje Operacje powigzane z tworzeniem rezerwacji [
[m /private/reservation/{id}/status Akiualizuje status wizyty a8 J
[ m /private/reservation/{id}/recommendation Aktualizuj¢ zalecenia lekarza ™ ]
[m /private/doctor/{dayId}/{room} Akiualizuje pokéjdla danego dnia ﬂ ]
[ POST /private/reservation/new Tworzy nowg rezerwacjg ™ ]
[ m /public/treatment/{id}/doctors Pobiera przypisanych do zabiegu lekarzy N ]
[m /public/doctor/{id} Pobiera dane o lekarzu Y J
[m /public/doctor/{id}/schedule Pobiera plan dnia lekarza Y4 ]
[m /private/user/reservations Pobiera wszystkie rezerwacje pacjenta i ]
\ m /private/user/reservations/next Pobiera nastepng wizyte pacjenta i ]
[ m /private/user/reservations/latest Pobiera ostatnig zakoriczong wizyte pacjetna ﬂ ]
[m /private/doctor-schedule Pobiera szczeg6lowy plan dnia lekarza i J
\ /private/reservation/{id} Usuwa rezerwacijg ™ ]
Rysunek 12 Interfejs APl — rezerwacje, zrédlo: opracowanie wlasne

Oferta Operacje powigzane z wyswietlaniem oferty ~
[ GET /public/random-reviews Wysyla losowe opinig ~ ]
[ /public/offer/{treatmentId} Wysyla informacje o wskazanym zabiegu Y ]
[ GET /public/offer/{treatmentId}/reviews Wysyia opinig o zabiegu \/]
[ /public/offer/newest Wysyla najnowsze 3 zabiegi ~ ]
l /public/offer/category Wysyla zabiegi przypisane do danej kategorii ~ ]
[ /public/offer/all Wysyta calg oferte ze szczegbtami V]
[ /public/offer/all-short Wysyla catgoferte w skroconej wersji v ]
[ GET /public/doctor/{id}/skills Wysyl informacje o zabiegach przypisanych do lekarza ~ ]
[ /public/doctor/all Wysyla informacje o wszystkich lekarzach v ]
[ /public/category/all Wysyla wszystkie kategorie v ]

Rysunek 13 Interfejs APl — Oferta, Zrédio. opracowanie wlasne



3.8.

Przechowywanie plikow

Podstawowym elementem gabinetu rehabilitacji jest jego oferta oraz lekarze.
W celu cickawszej ich prezentacji system pozwala na dodawanie opisow oraz zdjec.
Do przechowywania plikoéw wykorzystany zostal modut Firebase - Storage.
Umozliwia on zapisywanie plikow multimedialnych w bucketach Google Cloud
Storage. Majac na uwadze rdzne uzycie zdjec, sa one przetrzymywane w osobnych,
tematycznych folderach. Dzigki temu cata struktura jest bardziej przejrzysta oraz
tatwiejsza do utrzymania (rysunek 14).

Sam proces przesytania zdje¢ odbywa si¢ w aplikacji klienckiej. Po wybraniu
przez uzytkownika zdjecia nastgpuje jego wystanie do chmury. Dzigki podanym w
funkcji atrybutom ma ono charakterystycznag nazwe oraz trafia do odpowiedniego
folderu. Gdy operacja si¢ zakonczy, zwracany jest link URL do pliku, ktory nastgpnie
zostanie zapisany do bazy danych.

Dodatkowym atutem chmury jest mozliwos¢ jej zabezpieczenia przed
nieautoryzowanym dostepem. W przypadku aplikacji gabinetu funkcja ta zostata
wykorzystana do ograniczenia praw zapisu plikow. Wymaga to bowiem odpowiedniej

roli.

GD gs://your-body-fod36.appspot.com 4 Upload file :

D Name Size Type Last modified
OO0 [ doctors/ Folder
O [ page_content/ Folder
O [ treatments/ Folder

Rysunek 14 Struktura Firebase Storage, Zrédlo: opracowanie wiasne
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4.1.
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Implementacja interfejsu

W tym rozdziale przedstawione zostang elementy implementacyjne Klienta
systemu do rezerwacji wizyt w gabinecie fizjoterapii. W pierwszym podrozdziale
zostang zaprezentowane widoki elementow strony internetowej wraz z opisem funkcji,
jakie sprawujg w catej strukturze. Natomiast w kolejnym zademonstrowane zostang
podstawowe scenariusze uzycia aplikacji. Wszystkie rysunki prezentujace wyglad
danych czg¢sci interfejsu pochodzg z uruchomionej w przegladarce strony internetowe;j

aplikaciji.
Interfejs uzytkownika

Interfejs strony umozliwiajacej rezerwacje wizyt w gabinecie fizjoterapii sktada
si¢ zdwobch czgscei. Pierwsza z nich jest warstwa prezentacyjna. Jej gtownym zadaniem
jest przedstawienie oferty klientowi w taki sposob, aby zacheci¢ go do przejsécia do
drugiej warstwy. Sktadaja si¢ na nig:

Strona Glowna,
,,Onas”,

,»Nasz zespot”,
,,Oferta”,

112
,,Cennik”,

L

,,Kontakt”.

Gléwnym elementem drugiej czesci jest panel uzytkownika. Dzigki niemu
zalogowana do systemu osoba ma mozliwo$¢ korzystania z elementéw ukrytych dla
gosci. W zaleznosci od roli przypisanej do konta zmienia si¢ zawarto$¢ panelu oraz jego

przeznaczenie.



4.1.1. Strona glowna

Strong, ktorg widzi kazdy odwiedzajacy, jest ,,Strona gldéwna”. Zawiera ona
streszczenie najwazniejszych informacji, ktore mogg zainteresowaé uzytkownika. Na
przedstawionych rysunkach wida¢ jej wyglad. Jest podzielona na 5 czeSci, nie liczac

naglowka oraz stopki.

’ym é ;W Onas v Oferta v Kontakt Zaloguj

i your-body@email.com 9 +48 123123123

Fachowa pomoc

Zatroszcza sie o ciebie nasi najlepsi spegjalisci

POZNAJ NAS »

NOWOSCI

W =

/4

Taping Masaz plecow Depilacja nég

Rysunek 15 Widok Strony glownej cz. 1, zrodlo: opracowanie wlasne

Pierwsza z nich jest slider, ktory zawiera odpowiedzi na najczeséciej zadawane
pytania. Ponadto ulatwia przechodzenie do konkretnych czgsci strony poprzez
naciéniecie tytutu wraz z ikona ,,[»].

W kolejnym fragmencie, nazwanym ,Nowosci” uzytkownik widzi trzy
najnowsze zabiegi dodane do oferty. Kazdy element zawiera zdjecie zabiegu oraz jego
nazwe¢. Po nacis$nigciu ktorykolwiek z nich, uzytkownik przenoszony jest do strony
dotyczacej tego zabiegu. Dodatkowo widoczny na zdjeciu przycisk ,,Cala oferta”

umozliwia przejscie do czesci z oferta.
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Tapmg WViasaz precow Uepnaca nog

Cata oferta »

NASI SPECJALISCI

~y
) !
A
Andrzej Kolano Marian Bolibrzuch Kinga Kowalska
GODZINY OTWARCIA REZERWACJA ONLINE
Poniedziatek  £:00-16:00
Wtorek 8:00-16:00
Potrzebujesz by¢
Srada 8:00-16:00
zalogowany, aby méc
Czwartek 8:00-16:00 uméwié sie na zabieg!
e
Sobota nieczynne
Niedziela  nieczynne
OPINIE

Rysunek 16 Widok Strony glownej cz. 2, Zrédlo: opracowanie wlasne

Kolejnymi dwoma sektorami sa ,,Nasi specjalisci” oraz potaczone w jedno
,Godziny otwarcia” oraz ,,Rezerwacja online”. Pierwszy z nich ma za zadanie krotkie
przedstawienie zespotu pracujacego w gabinecie, uzywajac zdje¢ oraz imienia
i nazwiska specjalisty. Kolejne czesci stuza poinformowaniu o godzinach pracy oraz

mozliwo$ci rejestracji online.

OPINIE
Patryk Patryk Patryk
»Mogilo by¢ lepiej” nBardzo dokladna, polecam” »Bardzo fajny masaz, polecam”

Znajdz nas na 9

A Powrot do gory &

Yb

Copyright © fayer

Rysunek 17 Widok Strony gtéwnej cz. 3, Zrédlo: opracowanie wlasne

Ostatnig cze¢scig strony gldéwnej sg opinie. Prezentuje ona trzy losowo wybrane
opinie pacjentow. Zawierajg one informacje na temat oceny, komentarza oraz nazwie

przeprowadzonego zabiegu.



Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

& your-body@email.com g +48123123123

Gabinet Fizjoterapii Your Body to zespot jonalistow w swojej dzi ie, po licznych iach i kursach
specjalistycznych oraz z wieloletnim doswiadczeniem zawodowym. W naszej codziennej pracy pacjent i jego
zdrowie jest najwazniejsze.

Pierwsza wizyta w Gabinecie to miedzy innymi doktadny wywiad z pacjentem. Do kazdego podchodzimy
indywi ie, proponuja ilitacje wykorzystujaca najskuteczniejsze metody w leczeniu jego dolegliwosci.
Skupiamy sie na ieniu przyczyny p w celu uzyskani h korzysci terap nych.

Zapewniamy profesjonalna i realng pomoc, zawsze zyczliwa i mita atmosfere.
Serdecznie zapraszamy!
Zespot Fizjoterapeutéw Gabinetu Your Body

7 powodow dla ktorych warto skorzystac z ustug Gabinetu Fizjoterapii i
Rehabilitacji Your Body

1. Doéwiadczony i wyksztatcony zespot fizjoterapeutow.
2.Terapie taczace rézne techniki i metody w rehabilitacji, dajace szybkie i realne efekty.
3.Indywidualny plan rehabilitacji ustalany dla kazdego pacjenta.

4.Nowoczesny i pr y gabinet ilitacji W ni przety ne
najwyzszej jakosci i osobna sala do éwiczen.

4.Dogodna lokalizacja gabinetu oraz duzy, bezptatny parking.

5.Pozytywne opinie h z przebiegu ilitacji i jej efektow pacjentow.

Rysunek 18 Widok strony ,, O nas”, zrodlo: opracowanie wilasne

Zaktadka o nazwie ,,O nas” przenosi uzytkownika na stron¢ prezentujaca
gabinet. Mozna tam przeczyta¢ najwazniejsze informacje na temat pracowni, zobaczy¢
jak wyglada, jakg ma strategi¢ rozwoju.
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4.1.3. Nasz zespol

Your Bedy

[ ’}bllf “

dr Andrzej

Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

% your-body@email.com b +48123123123

Nasi fizjoterapeuci

(4

dr Marian dr Kinga

O mnie

Jestem lekarzem od dwudziestu lat. Ukoriczytem studia medyczne, a nastepnie rozpoczatem
prace jako fizjoterapeuta. Staje sie rozwijam poprzez rézne, tematyczne kursy.

Na codzieri jestem osoba aktywna. Uwielbiam spedzat czas uprawiajac przerdine sporty

Specjalnosci

Intensywny masaz ujedrniajacy  Masaz klasyczny catego ciata

Masaz twarzy + maseczka  Peeling + maseczka

Elektrostymulacja migsni

Rysunek 19 Widok strony ,, Nasz zespot”, zZrédlo: opracowanie wiasne

Jest to strona, ktorej glownym zadaniem jest przyblizenie zespolu pracujacego
w gabinecie. Jak zostato ukazane na rysunku 19, uzytkownik moze wybiera¢ pomigdzy
wszystkim pracownikami (,,Nasi fizjoterapeuci”). Pod fotografig specjalisty, pacjent
moze zapozna¢ si¢ z umiejetnosciami lekarza, dzigki krotkiemu opisowi (,,0O mnie”).

Dodatkowo mozna zorientowac¢ si¢ W wykonywanych zabiegach, na ktére mozemy si¢

zapisywac (,,Specjalnosci”).



4.1.4. Oferta

y&u/b B &dg/ Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v
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Kategorie

Zabiegi wyszczuplajace i modelujace Depilacja woskiem Pielegnacja twarzy Masaz Leczniczy Fizykoterapia

Intensywny masaz ujedrniajacy Body-Wrapping Masaz plecow

I BT ST

I

7

Rysunek 20 Widok strony ,, Oferta”, zZrédlo: opracowanie wiasne

Na rysunku 20 zostat ukazany wyglad strony przedstawiajgcej oferte gabinetu.

Kazdy element zawiera zdjecie zabiegu oraz jego nazwe. Dodatkowo przycisk

umieszczony pod zabiegiem umozliwia przej$cie uzytkownika do szczegdlowych

informacji o nim. Strona dodatkowo pozwala na filtrowanie zawarto$ci przy uzyciu

kategorii. Nacis$nigcie na interesujaca kategorie, spowoduje wybranie pasujacych

zabiegow.

Po przejsciu do konkretnego zabiegu uzytkownik przenoszony jest na kolejna

strong, pokazang na rysunku 21, na ktorej moze uzyska¢ bardziej szczegdtowe

informacjach na jego temat. Dodatkowo moze zapoznac si¢ z 0godlng oceng pacjentow,

w postaci gwiazdek oraz sprawdzi¢, do jakich specjalistow mozna si¢ umowic.
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Pielegnacja twarzy

Masaz plecow

Masaz na bl plecow jest zabiegiem terapeutycznym, ktory ma na celu rozluznienie napietych
tkanek. Polega na wykonywaniu edpowiednio dobranych technik jak na przyktad gtaskanie,
ugniatanie, rozcieranie, oklepywanie i wibracje

Rozpoczyna sie od gtaskania w celu rozgrzania tkanek. Mozna wykonac strong dloniowa,
grzbietowa reki lub opuszkami palcow. Dton mozemy ufozy¢ prostopadle do masowanych
mieéni lub poprzecznie. Najwaznigjsze aby podczas wykonywania masazy plecow cata
powierzchniowa dioni przylegata do ciata, wywierajac réwnomierny nacisk. Kierunek
wykonywania ruchéw zgodny z anatomicznym przebiegiem migéni i naczyr.

Kolejng technika, ktdrg postugujemy sie podczas wykonywania masazu na bol plecow jest
ugniatanie. Jest to technika, w ktdrej fizjoterapeuta unosi, uciska i wyciska tkanke.
Wykenujemy na duzych grupach migsniowych. Dzieki tej technice tkanki podlegajg
rozluZnieniu oraz regeneracji oraz stymulacje procesu wymiany tlenu i CO2. Wazne aby rece
objely dokladnie czes¢ thanki masowanej i odciagnely oraz ucisnely adpowiednie tkanki.

Ruch rgk musi byé piynny i réwnomierny. Nie nalezy doprowadzié do zeslizgniecia sie reki

Prawidtowo wykonany masaz Swietnie dziata na skdre, zmniejsza sie napiecie migéniowe,
pobudza uktad nerwowy, poprawia elastycznosé Sciegien, skory | miesni.

Nasi Specjalisci
Kinga Kowalska

Rysunek 21 Widok szczegbtowej strony oferty, Zrédlo: opracowanie wlasne

4.15. Cennik
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Nazwa Cena Czas trwania

Zabiegi wyszczuplajace i modelujace
Intensywny masaz ujedrniajacy 60zt 30 min
Body-Wrapping 50z 60 min

Depilacja woskiem

Nogi cate 60zt 30 min
Depilacja nog 30zt 30 min
Depilacja klatki piersiowej 40zt 30 min
Pielegnacja twarzy
Masaz plecow 100zt 30 min
Masaz twarzy + maseczka 80zt 60 min
Peeling + maseczka 1002+ 60 min
Masaz Leczniczy
Taping 40zt 30 min
Masaz klasyczny catego ciata 150 z¢ 90 min
Masaz twarzy 80zt 60 min
Fizykoterapia
Elektrostymulacja migéni 8zt 30 min
Krioterapia miejscowa ciektym azotem 10z 30 min

Rysunek 22 Wyglqd strony ,, Cennik”, zrodlo: opracowanie wlasne

Cennik jest podstrong, ktorej gtownym zadaniem jest zestawienie kosztow oraz

czasu trwania zabiegoéw. Jak pokazano na rysunku 22 strona ma posta¢ tabeli, w ktorej



zabiegi posortowane sg wedlug kategorii. Kazdy wiersz zawiera jego nazwe, cen¢ oraz

czas trwania.

4.1.6. Kontakt
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Gabinet Fizjoterapii My Body Przed pierwsza wizyta:
Ul Wymyslona 20

20-210 Utopium

+48123 123123

Masz pytanie? Napisz do nas!

Ubierz sie wygodnie - sportowy strdj i wygodna bielizna, pozwoli na swobodne
wykonanie badania.
Nie spoinij sie - prayjdz kilka minut wezesniej.

your-body@email.com lub  Tu!

e Wadawice Ksigznice
F Gérne .
Map  Satellite chuszceyna Bejsce Opatowiec Zalipie = -
Wielka s
Niwiska
= Olesno Redgoezez Radomys|
Proszowice Wielki Przectaw
Dabrowa
Koszy Tamowska
- Nieciecza Luszowice Pustkéw
Nowe Brzesko Zabno 3|
[75] Szczurowa Tui*nﬁl o
Drwinia En Ostrow
P Zyrakow [z Paszozyna N
Zabierzéw g o
m Bocheniski Borzgcin e m )
Debica Ropezyce b
iepalomice @
ierzchoslawice
Em @ m 3 Tarnow m Podgrodzle
m Reszawa e Mid diecd +
5] Zglob =
Bochnia 3 giol
Brzesko Debno Wajnicz —
Wielopole J
Skizynskie
Google - Keyboard shortcuts ~ Map data ©2022 Gosgle | Terms of Use  Report amap error

Formularz kontaktowy

Email kontaktowy

Wiadomasé

Rysunek 23 Widok strony ,, Kontakt”, Zrodlo: opracowanie wlasne

Glownym zadaniem tej podstrony jest zaprezentowanie danych kontaktowych.
Na zaprezentowanym rysunku 23 wyrézni¢ mozna 3 elementy: Informacje
o pierwszej wizycie, dane kontaktowe, interaktywna mape Google pokazujaca
lokalizacj¢ gabinetu oraz formularz kontaktowy. Dodatkowo uzytkownik ma
mozliwo$¢ kontaktu poprzez znajdujace si¢ w nagtowku przyciski zawierajace e-mail

oraz numer telefonu.
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4.1.7. Panel uzytkownika

( Bad
y&{/(/ll/ &C (/ Onas v Oferta w Kontakt Panel uzytkownika w
& your-body@email.com g +48123123123
Wi .
vy Nastepna wizyta
Podsumowanie
Wszystkie Andrzej Kolano .. ..
Intensywny masaz ujedrniajacy

Pokoj nr: 6 a
Nowa . J +30 min

rezerwacja

Konto

Twoja ostatnia wizyta

Ustawienia

Depilacja nog
2022-01-27
Kinga Kowalska

Daj znac jak byto!

Ocefi

Rysunek 24 Widok panelu uzytkownika jako pacjent, zrédlo: opracowanie wilasne

Cata warstwa funkcyjna zawarta jest w zaktadce ,,Panel uzytkownika”. Dostep
do niej ograniczony jest tylko dla oséb zalogowanych na wcze$niej utworzone konto.
Jej zawarto$¢ zalezy od przypisanej do uzytkownika roli.

W tej cze$ci pacjent moze zarzadza¢ wlasnymi wizytami, edytowac informacje
0 koncie oraz dodawa¢ kolejne rezerwacje. Kazda funkcja znajduje si¢ w osobnych
kartach nawigacji umieszczonej w lewej czesci strony.

Z kolei lekarz wykorzystujac t¢ zaktadke ma dostep do rozktadu dnia, w ktorym
znalez¢ mozna zaplanowane na ten termin wizyty. Dodatkowo ma tez wglad do historii
rezerwacji, ktéra roéwniez jest edytowalna.

Ostatnim mozliwym typem uzytkownika jest Administrator. Interfejs
administratora pozwala na zarzadzanie tre$cig strony. Ma mozliwo$¢ dodawania

nowych elementow do oferty oraz kontroli kont pacjentow badz lekarzy.



4.2. Podstawowe scenariusze uzycia

Ukazane w tym rozdziale scenariusze, zostang zaprezentowane przy uzyciu
widokéw poszczegdlnych elementdw strony internetowej oraz kont posiadajacych

roézne role systemu.

4.2.1. Rejestracja

Witaj!

Zalogj sie, aby mie¢ dostep do swojego kontal

Adres email

Zaloguj p

Zaloguj z G

Nie posiadasz konta? Dofacz do nas!

Zapomniates hasta?

Rysunek 25 Widok okna logowania, Zrodio: opracowanie wlasne

Procesem, od ktorego zaczyna kazdy uzytkownik chcacy w petni korzystac¢
z aplikacji, jest rejestracja. Aplikacja umozliwia tworzenie konta pacjenta. Pierwszym
krokiem po otworzeniu strony jest przejscie do zaktadki Logowania. Uzytkownik
chcacy otrzymacé pelny dostep do strony, moze zatozy¢ konto, korzystajac z dwoch
sposobow:
1) przy uzyciu adresu e-mail oraz hasta — ,,Dotacz do nas!”
2) przy uzyciu konta Google ,,Zaloguj z Google”
Uzywajac pierwszej opcji, uzytkownik przenoszony jest do formularza,
w ktérym proszony jest o wypelnienie wszystkich potrzebnych do zatozenia konta
informacji. Po zakonczeniu oraz naci$nigciu przycisku rejestracji, dane sg walidowane,

aby nastegpnie zatozy¢ konto badz poprosi¢ o poprawienie formularza.
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Rejestracja

Nazwisko™

Nr telefonu

Adres email*

Powtérz hasko™

* 53 wymagane

Zarejestruj

Rysunek 26 Widok okna rejestracji, Zrédto: opracowanie wlasne

Druga opcja jest prostsza w uzycia, gdyz po nacisni¢ciu przycisku, korzystajacy
z aplikacji zostaje poproszony o zalogowanie do swojego konta Google. Nastgpnie
wszystkie potrzebne informacje zostajg automatycznie przepisane z serwera Google.
Po udanej rejestracji uzytkownik zostaje automatycznie zalogowany do
aplikacji.
4.2.2. Logowanie

Kazdy uzytkownik posiadajacy konto w aplikacji moze uzy¢ opcji logowania,
aby otrzymac¢ dostgp do ukrytych elementéw strony. Aby rozpoczaé caty proces,
uzytkownik powinien odnalez¢ na panelu nawigacji opcje ,,Zaloguj”. Zostanie wowczas
otworzone okno logowania, identyczne z tym, ktore uzywane jest w procesie rejestracji.
Tak jak w przypadku rejestracji, mozna zalogowac si¢ do aplikacji rowniez na dwa
sposoby:

1. przy uzyciu adresu e-mail oraz hasta,
2. przy uzyciu konta Google.

Chcac skorzysta¢ z danych podanych podczas rejestracji nalezy je wpisa¢ W
pokazanym na rysunku 25 formularzu, a nastgpnie zatwierdzi¢. Logowanie kontem
Google wymaga posiadanie konta na owej stronie. Po kliknieciu w przycisk ,,Zaloguj z
Google” otwierane jest nowe okno, w ktorym nastepuje logowanie. Po zatwierdzeniu,

system sprawdza dane oraz udziela badz odmawia dostepu.



4.2.3. Przypominanie lub zmiana hasta

Hasto jest wymaganym elementem do logowania si¢ w aplikacji. Bardzo czg¢sto
spotykang sytuacja jest zapomnienie hasta do utworzonego konta. Uzytkownikowi
udostegpniana jest mozliwos¢ jego zresetowania. Aby rozpocza¢ proces zmiany hasta
nalezy przejs¢ do okna logowania poprzez zakladke ,,Zaloguj”. Nastepnie w
wyswietlonym oknie odnalez¢ opcje ,,Zapomniates hasta?”’. Po naci$nig¢ciu na nig
zawarto$¢ okna zmieni si¢ na formularz z miejscem na wpisanie adresu e-mail konta
uzytkownika. Po jego wypehieniu i zatwierdzeniu, na podany adres e-mail zostanie

wystana wiadomos$¢ z linkiem do strony stuzacej do ustawienia nowego hasta.

Przypomnij hasto

Wpisz email

Email

Rysunek 27 Widok okna przypominania hasta, zrédio: opracowane wiasne

| Sprawdz skrzynke pocztowa

Na email patryks9090@gmail.com wystalismy wiadomos¢ z dalszymi instrukcjami!

Rysunek 28 Widok okna potwierdzenia wystania wiadomosci, zrédlo: opracowanie wlasne

Zmiang hasta mozna przeprowadzi¢ po zalogowaniu si¢ na wiasne konto. Opcja
ta znajduje si¢ w ,,Panelu uzytkownika”. Na pasku nawigacji nalezy odnalez¢ zaktadke
o takiej nazwie. Kolejnym krokiem jest przej$cie do ustawien konta. Widoczne beda
rézne formularze. Jednym z nich bgdzie formularz ,,Zmiana hasta”. Po jego wypetieniu

oraz zatwierdzeniu, hasto zostanie zaktualizowane.
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Zmiana hasta

Hasto

L O]
Mowe hasto

@
Potwierdz hasto

L O]

Akutalizuj
hasto

Rysunek 29 Widok okna zmiany hasta w panelu uzytkownika, zrédlo: opracowanie wilasne
4.2.4.  Umawianie na wizyty

Mozliwo$¢ umawiania na wizyty jest najwazniejsza funkcja w catym systemie.
Aby rozpocza¢ te¢ operacje, nalezy zalogowac si¢ na konto pacjenta. Do kolejnego kroku
mozna przej$¢ na dwa sposoby:

- pierwszym z nich jest przycisk znajdujacy si¢ na stronie gldownej w sekcji
»Rezerwacja Online”. Po naci$ni¢ciu na niego zostaniemy przeniesieni
do miejsca tworzenia rezerwacji,

- drugim sposobem jest przejScie do panelu uzytkownika, znajdujacego
si¢ W nawigacji, a nastgpnie otworzenie karty ,,Nowa rezerwacja”.

Dalszy proces wyglada tak samo w obu przypadkach. Tworzenie rezerwacji
podzielone jest na 3 etapy: wybdr zabiegu, wybdr specjalisty oraz wybdr wolnego

terminu.
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Wi 1
i Nowa rezerwacja
Podsumowanie
Wszystkie ‘ o o
Zabieg Specialista Termin
Nowa
rezerwacja
Masaz Leczniczy
Konto

Ustawienia

Taping Masaz klasyczny catego Masaz twarzy
ciata

Dalej

Rysunek 30 Widok strony tworzenia rezerwacji cz. 1, zrodlo: opracowanie wlasne

Przystepujac do pierwszego z nich, nalezy wybraé kategorig, a nastepnie dany
zabieg (rysunek 30). Po przejsciu dalej wyswietleni zostang specjaliSci do niego
przypisani. Nalezy zaznaczy¢ jednego z nich. Do kolejnego kroku pacjent zostanie

automatycznie przeniesiony.

Nowa rezerwacja
o ] o

Zabieg Specialista Termin

Termin: 09-02-2022
09:00
09:30
10:00
10:30

11:00

11:30
12:00
12:30
13:00

13:30

14:00

14:30

15:00
15:30

Legenda: Dostepne . Zajete . Niedostepne

Wréé

Rysunek 31 Widok strony tworzenia rezerwacji cz. 2, Zrédio: opracowanie wlasne
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W nastepnym etapie wyswietlony zostanie plan dnia, ktory zaprezentowano na
rysunku 31. Uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru interesujacej go daty oraz wyboru
dostepnej godziny. Nastgpnie zostanie przekierowany do strony podsumowujacej
rezerwacje (rysunek 32). Wowczas nalezy ostatecznie zadecydowac o checi rezerwacji

oraz jg zatwierdzic.

Nowa rezerwacja
(] o o

Zabieg Specialista Termin

Twoja rezerwacja

Taping

Specjalista: Data Godzina Pokoj

Kinga Kowalska 09-02-2022 11:30 Zostanie ustalony w dniu wizyty

Potwierdz
Wré¢é

Rysunek 32 Widok okna potwierdzenia tworzonej rezerwacji, zrodlo: opracowanie wiasne

4.25. Edycja konta

Uzytkownik posiadajacy konto ma mozliwo$¢ zarzadzania informacjami, ktére
podat podczas jego tworzenia. W tym celu konieczne jest zalogowanie si¢ do niego.
Nastepnie nalezy przej$¢ do panelu uzytkownika, gdzie do wyboru mamy karte
,Ustawienia” w kategorii ,,Konto”. Po jej otworzeniu wyswietlona zostanie strona

zawierajaca 3 elementy, jak zaprezentowano na rysunku 33.
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Wi :
i Dane Zmiana hasta
Podsumowanie Imie Hasto
Nowa Nazwisko Nowe hasto
Kento Potwierd? hasto
B — Numer kontaktowy
Ustawienia 989898981

) Akutalizuj
2P hasto

Dezaktywacja konta

Dezaktywuj

Rysunek 33 Widok karty ,, Ustawienia” w panelu pacjenta, zrédlo: opracowanie wlasne

Sa to:
1. Dane,
2. Zmiana hasta,
3. Dezaktywacja konta.

Aby edytowac dane osobiste tj. imi¢, nazwisko badz numer kontaktowy, nalezy
uzupetni¢ formularz pod czescia ,,Dane”, a nastepnie zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem
»Zapisz”. Po udanej edycji zostanie wyswietlona informacja. Kolejng mozliwg operacja
jest zmiana hasta. W tym celu nalezy uzupetni¢ odpowiedni formularz, wpisujac obecne
hasto, oraz dwa razy nowe haslo. Po zweryfikowaniu wprowadzonych danych hasto
zostanie zaktualizowane. Ostatnig cz¢scig jest ,,Dezaktywacja konta”. Stuzy ona do
zablokowania dostepu do strony przy uzyciu tego konta. Po naci$nigciu odpowiedniego
przycisku uzytkownik zostanie zapytany o potwierdzenie swojej decyzji z racji, 1z wigze

si¢ to z wylogowaniem oraz utratg dostepu do strony.
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Wizyty .
Dane Zmiana hasta
Dzisiaj Imie Hasto
Konto Nazwisko Nowe hasto
Ustawiria Kovaisk |
R Potwierdz hasto
Opis —
@
Integer non leo consequat, vulputate nibh quis, I—/
ornare lacus. Sed dictum enim at lobortis faucibus. In
congue a elit sed euismod. Morbi blandit ligula at arcu Akutalizuj
mollis, sed egestas arcu gravida. Maecenas 3 hasto
Zdjecie

4
2

Zapisz

Rysunek 34 Widok karty ,, Ustawienia” w panelu lekarza, zrodlo: opracowanie wlasne
4.2.6. Dodawanie oceny

Pacjent po zakonczonej wizycie ma mozliwo$¢ oceny jej przebiegu. Aby do tego
przystapié, konieczne jest, aby uzytkownik byt zalogowany na wtasne konto, aby mie¢
dostep do panelu uzytkownika. Na przedstawionym rysunku 35 widoczny jest widok tej

czescl. Zawiera on informacje o ostatniej oraz nastgpnej wizycie.
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Wizyty Nastepna wizyta
Podsumowanie
werystide ﬂ‘ Q:g:zr? Relant Intensywny masaz ujedrniajacy .
Nowa haft +30 min

rezerwacja

Konto . - -
Twoja ostatnia wizyta

Ustawienia

Depilacja ndg
2022-01-27
Kinga Kowalska

Daj znac jak byto!

Ocert

Rysunek 35 Widok karty podsumowujgcej wizyty pacjenta, zrédlo: opracowanie wiasne

Odnajdujac okno z interesujagcym uzytkownika zabiegiem, zobaczy on przycisk
0 nazwie ,,Ocen”. Po jego nacisnieciu pojawi si¢ okno odpowiedzialne za dodania opinii
(rysunek 36). Po wprowadzeniu komentarza oraz zaznaczeniu oceny nalezy uzy¢

przycisku ,,Dodaj” w celu zatwierdzenia operacji.



Dodaj ocene

Komentarz

Przyktadowy komentarz

Rysunek 36 Widok okna dodawania oceny, Zrédlo: opracowanie wlasne
4.2.7. Przebieg wizyty

Oprocz samej rezerwacji wizyt system pozwala na aktualizacje jego statusu oraz
zalecen. W tym celu lekarz powinien zalogowac si¢ na swoje konto, a nastepnie przejs$¢
do panelu uzytkownika. Wowczas jako pierwsza zostanie wyswietlona karta ,,Dzisiaj”,
jak wida¢ na rysunku 37. W niej odbywaja si¢ wszystkie operacje majace na celu

przeprowadzenie wizyty.

ym f ;‘95421/ Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

i your-body@emailcom  _J+48123123123

Wizyty -
09.02.2022- Sroda
Dzisiaj
Numer pokoju: Zapisz
Wszystkie E
Konto

Aby zaczad, zaakutalizuj numer pokoju

Ustawienia

Rysunek 37 Widok karty ,, Dzisiaj” w panelu lekarza, Zrodlo: opracowanie wlasne

Aby rozpocza¢ dany dzien, system wymaga aktualizacji numeru pokoju, w
ktorym tego dnia przebywa lekarz. Ma to utatwi¢ pacjentom znalezienie odpowiedniego
pomieszczenia. Po tej operacji wyswietlona zostanie najblizsza wizyta, a pod nig plan
dnia, jak zaprezentowano na rysunku 38. Okno wizyty pozwala na jej rozpoczecie oraz

zakonczenie z dodanymi zaleceniami, jak rowniez bez.
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09.02.2022- Sroda

Numer pokoju: 4

Rozpocznij wizyte

Kolejne dzisiejsze wizyty
11:30 Taping
13:30 Masaz klasyczny catego

ciata

Rysunek 38 Widok okna wizyt w panelu lekarza, Zrédlo: opracowanie wlasne
4.2.8. Aktualizacja zalecen lekarza

Po zakonczonej wizycie lekarz ma mozliwos¢ wgladu w histori¢ wizyt danego
dnia. Widok tego interfejsu ukazany zostat na rysunku 39. Znajduje si¢ on w panelu
uzytkownika. Ma on forme tabeli, co utatwia przegladanie. Stuzy on gltéwnie do
aktualizacji zalecen danej rezerwacji. W tym celu lekarz powinien odnalez¢ interesujaca
go wizytg. Poprzez widoczna po lewej stronie wiersza strzatkg, ma on mozliwos¢
sprawdzenia ukrytej czesci, zaprojektowanej do aktualizacji zalecen. Po wypehieniu

przeznaczonego na to pola oraz nacisni¢ciu ,,Aktualizuj” operacja zostaje wykonana.



y&u/b B(QE&J/ Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

= your-body@email.com 9 +48123123123

Wizyty
Dzisiaj
Wszystkie
Konto
. Data Czas Nazwa Pacjent Status
Ustawienia
2022-02-09 13:30 Masaz klasyczny calego ciata Patryk Starzycki Zaplanowane
2022-02-09 11:30 Taping Patryk Starzycki Zaplanowane
1 2022-02-09 11:00 Depilacja nég Patryk Starzycki Zakoriczone
Zalecenia
4
Aktualizuj

Rysunek 39 Widok karty do zarzqdzania wszystkimi wizytami, zrédlo: opracowanie wlasne
4.2.9. Odblokowanie konta pacjenta

W celu odblokowania konta pacjenta nalezy w pierwszym kroku zalogowac si¢
na konto z odpowiednimi uprawnieniami. Nastepnie administrator powinien przej$¢ do
panelu uzytkownika, znajdujacym si¢ w nagldwku strony, skad ma mozliwosé
zarzadzania zawartoscig strony. Wowczas jako pierwsza zostanie otworzona strona

widoczna na rysunku 40.

{y&u/})/ B(Q@ Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

% your-body@email.com 2 +48123123123

Menu . N

Email Imig Nazwisko
Uzytkownicy
Oferta patryks3090 @gmail.com Paltryk Starzycki Zablokowane Odblokuj konto
Specjalisci

patryk.starzycki@montrosesoftware.com Patryk Starzycki
j-k@gmail.com Joanna Kostrzyk
m.kolorowy@gm.com Mateusz Kolorowy Zablokowane Odblokuj konto
ssara@gmail.com Sara Wolna

Rows per page: 5w 1-50f 6

Rysunek 40 Widok karty do zarzqdzania uzytkownikami w panelu administratora,

zrodto: opracowanie wiasne

Strona ma formg¢ tabeli zawierajacej konta wszystkich pacjentow
zarejestrowanych do aplikacji. W sytuacji, gdy konto uzytkownika jest zablokowane,
administrator ma mozliwos¢ jego odblokowania. Aby to uczyni¢, nalezy po znalezieniu
odpowiedniego wiersza, nacisng¢ przycisk ,,Odblokuj konto”. Po udanej operacji

zostanie wyswietlona informacja.
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4.2.10. Dodawanie oferty

Majac na celu dodanie zabiegu badz kategorii, administrator powinien
rozpocza¢ od zalogowania si¢ na wilasne konto. Kolejno winien przej$¢ do panelu
uzytkownika poprzez odpowiednig zaktadke. Bedac w panelu administratora, nalezy
zmieni¢ wyswietlang karte na ,,Oferta”. Wowczas wySwietlony zostanie formularz
pozwalajacy na dodawanie nowych zabiegéw. Po wypelieniu kazdego pola oraz

wybraniu zdjecia, mozliwe stanie si¢ jego zatwierdzenie jak pokazano na rysunku 41.

ym é :&dy/ Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

& your-body@email.com 9 +48123123123

Menu Dodaj zabieg

Uzytkownicy
Nazwa Zdjecie

Oferta
ek Masaz brzucha v
Specjalisci 4

4
Opis

Super masaz brzucha . |

Cena
12.98
Dlugosé

15

Kategoria

Dodaj

Zabiegi wyszczuplajace i modelujace v ieterone

Dodaj

Rysunek 41 Widok karty do dodawania oferty lub kategorii w panelu administratora,

zrodto: opracowanie wlasne
W ramach oferty mozna réwniez doda¢ nowa kategori¢ zabiegow. Nalezy w
opisany wyzej sposob przejs¢ do karty ,,Oferta” w panelu uzytkownika. Nastepnie
poprzez przycisk ,,Dodaj kategorie” otworzy¢ okno zawierajace pole do wpisania

nazwy oraz przycisk do potwierdzenia dodania pokazany w rysunku 42.

Nowa kategoria

MNazwa

|

Rysunek 42 Widok okna do dodawania nowej kategorii, Zrédlo: opracowanie wilasne



4.2.11. Zarzadzanie lekarzami

System dodatkowo zapewnia administratorowi mozliwos¢ zarzadzania

lekarzami. W tym celu nalezy zalogowaé si¢ na jego konto, przejs¢ do panelu

uzytkownika, a nastepnie w menu po lewej stronie wybra¢ karte ,,Specjalisci”.

Wyswietlony zostanie interfejs widoczny na rysunku 43.

y(pw’)/ 7 ;(964’// Onas v Oferta v Kontakt Panel uzytkownika v

% your-body@email.com  J +48123123123

Menu
- Marian Bolibrzuch Kinga Kowalska
Uzytkownicy

Oferta

Dane
Specjalisci
Imig Zdjecie

Andrzej

Nazwisko

Kolano ' ﬂ
Pt A
. i
Opis Jad
Jestem lekarzem od dwudziestu lat. Ukoriczytem studia medyczne, a
nastepnie rozpoczatem prace jako fizjoterapeuta. Staje sie rozwijam poprzez
rozne, tematyczne kursy.

4

Zapisz

Uprawnienia

Zarzadzaj

Rysunek 43 Widok karty do zarzqdzania lekarzami w panelu administratora, zrodlo: opracowanie wlasne

W tej karcie mozliwy jest wybor lekarza, ktérego dane administrator chciatby

zaktualizowaé. W tym celu powinien on zaznaczy¢ interesujaca go osobe, a nastgpnie

zmieni¢ interesujace go dane. Po nacis$nieciu ,,Zapisz” zostang zapisane. Dodatkowo

system umozliwia zmian¢ uprawnien lekarza, tj. zmiang¢ przypisanych do niego

zabiegdw. Stuzy do tego czes¢ podpisana ,,Uprawnienia”. Po nacis$ni¢ciu ,,Zarzadzaj”,

wys$wietlone zostanie okno pokazane na rysunku 44.

Przedstawia ono zabiegi przypisane oraz nieprzypisane do danego specjalisty w

postaci dwoch kolumn. W celu dodania badZ usunigcia przypisania nalezy nacisng¢

znak ,,+” lub ,,-” znajdujacy si¢ przy zabiegu.
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Przypisane

Intensywny masaz
ujedrniajacy

Nieprzypisane

Body-Wrapping

Masaz klasyczny catego
ciata

Masaz plecow

Taping

Masaz twarzy

Nogi cate

Masaz twarzy + maseczka

Depilacja nog

Peeling + maseczka

Depilacja klatki piersiowej

Elektrostymulacja miesni

Krioterapia miejscowa cielhym
azotem

Rysunek 44 Widok okna do zarzqdzania zabiegami lekarza, Zrodlo: opracowanie wlasne



5. Testy

Testy sa czes$cig kodu (przewaznie metoda), ktore wywotuja inng czes¢ kodu oraz

sprawdzajg, czy koncowy wynik jest zgodny z zatozeniami. Jezeli nie, test konczy sie

niepowodzeniem. [15]

Majac na celu zapewnienie niezawodnosci funkcjonowania systemu, napisane zostaty

testy sprawdzajace poszczeg6lne elementy. Posrod nich wyrézni¢ mozemy:

testy jednostkowe - majgce na celu sprawdzenie konkretnych, pojedynczych
czesci systemu np. jedna metoda lub klasa,
testy integracyjne - ich zadaniem jest sprawdzenie czg$ci sktadajacych si¢ z kilku

zaleznych od siebie elementéw np. proces zapisu do bazy danych.

5.1. Narzedzia

5.1.1.

5.1.2.

JUnit

JUnit jest frameworkiem, ktory zapewnia szkielet stuzacy do pisania
testow jednostkowych. Na jego charakterystyczne cechy sklada si¢ wiele
sposobow uruchamiania testow, oddzielenie kodu testow od kodu aplikacji,
mozliwo$¢ tworzenia raportow. Dodatkowo w przypadku jezyka Java, dodaje
on adnotacje, ktore z géry ustalajg, jak dany element powinien si¢ zachowac.
Zaliczy¢ do nich mozemy np.:

- (@Test - ktora wskazuje, ze dana metoda jest metoda testowa,

- (@BeforeEach - wskazuj¢, ze metoda zostanie uruchomiona przed
kazdym testem,

-  @AfterEach — wskazuje, ze metoda zostanie uruchomiona po kazdym
tescie..

W celu weryfikacji wyniku, JUnit wykorzystuje asercje. Za pomoca

m.in. assertEquals, programista jest w stanie poroéwnac spodziewany wynik z
wynikiem testu. W przypadku niepowodzenia jest on odpowiednio

informowany o zaistnialym btedzie.
Mockito

Mockito jest to framework utatwiajacy pisanie testow. Sprawia on, ze
stajg si¢ one czytelniejsze, a powstale btedy sg tatwiejsze do zrozumienia. [11]

Glownymi jego zaletami jest mozliwos$¢ zamiany poszczegolnych elementow na
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atrapy, ktorych zachowanie mozna przewidzie¢. Sprawia to, ze dane obiekty
staja si¢ wobec siebie niezalezne.
W tym celu framework daje mozliwo$¢ korzystania z adnotacji:
- @Mock - inicjalizuje mockowany obiekt,
- @Runwith - deklaruje, ze dana klasa bedzie klasg mockujaca,
- (@Before - wskazuje metode, ktora zostanie uruchomiona przed

kazdym testem.

5.2.  Implementacja

Do napisania testow wykorzystany zostal abstract zapewniajacy podstawowsg

konfiguracj¢ danej grupy testow.

AbstractTest {
MockMvc mvc;
@Autowired
WebApplicationContext webApplicationContext;

setUp() {
mvc = MockMvcBuilders

.webAppContextSetup(webApplicationContext)
.addFilter( SecurityFilterMock()).build();

String mapToJson(Object obj) JsonProcessingException {
ObjectMapper objectMapper = ObjectMapper();
objectMapper.writeValueAsString(obj);

<T> T mapFromJson(String json, Class<T> clazz)
JsonParseException, JsonMappingException, IOException {

ObjectMapper objectMapper = ObjectMapper();
objectMapper.readValue(json, clazz);

Listing 1 Kod klasy AbstractTest

Zadaniem metody setUp jest przygotowanie makiety catej aplikacji, tak aby
testowane mogly by¢ poszczegdlne zapytania. Dodatkowo abstract posiada dwie
metody: mapToJson oraz mapFromJson, ktéorych zadaniem jest konwersja danych

pomiedzy formatem JSON-em a obiektem Javy.
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5.2.1.  Testy jednostkowe

Pierwszym testem jednostkowym jest kontrola poprawno$¢ dziatania funkcji o
nazwie checklfTreatmentHasErrors sprawdzajacej posiadanie wszystkich wymaganych
atrybutdéw w obiekcie ,,NewTreatmentDto”. Schemat tego obiektu zaprezentowano na
listingu 2.

NewTreatmentDto {
String name;
String description;
String image;

Integer price;
Integer treatmentDuration;
Long categoryld;

Listing 2 Kod klasy NewTreatmentDto
Wymagane jest, aby:
- name - nie moze by¢ puste,
- price - nie moze by¢ mniejsze od 1,
- treatmentDuration - nie moze by¢ mniejsze od 1,
- categoryld - nie moze by¢ puste.
W tym celu napisana zostata klasa testujgca rézne mozliwe stany obiektu
NewTreatmentDto. W tabelach 5, 6, 7 oraz 8 przedstawione zostaly testy sprawdzajace
kolejne przypadki:

Tabela 5 Test funkcji sprawdzajqcej nowy zabieg przypadek 1

Stan obiektu poprawny

Spodziewany wynik brak btedow - false

Kod

@Test
shouldFindCorrectObjectAndReturnFalse() {
NewTreatmentDto newTreatmentDto = NewTreatmentDto()

.toBuilder().name( ) .treatmentDuration(10)

.categoryId(1L).price(15).build();
Boolean result =
utilityFunctions.checkIfTreatmentHasErrors(newTreatmentDto);

Assertions.assertFalse(result);

Listing 3 Kod testu sprawdzajgcego obiekt nowy zabieg - 1
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Tabela 6 Test funkcji sprawdzajgcej nowy zabieg przypadek 2

Stan obiektu name jest puste

Spodziewany wynik posiada btad - true

Kod

@Test

shouldFindBlankNameAndReturnTrue() {
NewTreatmentDto newTreatmentDto = NewTreatmentDto().toBuilder()
.name("").treatmentDuration(19)
.categoryId(1L).price(15).build();

Boolean result = utilityFunctions
.checkIfTreatmentHasErrors(newTreatmentDto);

Assertions.assertTrue(result);

Listing 4 Kod testu sprawdzajgcego obiekt nowy zabieg — 2

Tabela 7 Test funkcji sprawdzajgcej nowy zabieg przypadek 3

Stan obiektu price jest ujemne

Spodziewany wynik posiada btad - true

Kod

@Test
shouldFindNegativePriceAndReturnTrue() {
NewTreatmentDto newTreatmentDto = NewTreatmentDto().toBuilder()
.name( ) .treatmentDuration(10)
.categoryId(1L).price(-20)
.build();

Boolean result = utilityFunctions.
checkIfTreatmentHasErrors(newTreatmentDto);

Assertions.assertTrue(result);

Listing 5 Kod testu sprawdzajgcego obiekt nowy zabieg — 3



Tabela 8 Test funkcji sprawdzajgcej nowy zabieg przypadek 4

Stan obiektu brak treatmentDuration

Spodziewany wynik posiada btad - true

Kod

@Test

shouldFindNullDurationAndReturnTrue() {
NewTreatmentDto newTreatmentDto = NewTreatmentDto().toBuilder()
.name( ) .categoryId(1L)
.price(15).build();

Boolean result = utilityFunctions
.checkIfTreatmentHasErrors(newTreatmentDto);

Assertions.assertTrue(result);

Listing 6 Kod testu sprawdzajgcego obiekt nowy zabieg — 4

Tabela 9 Test funkcji sprawdzajgcej nowy zabieg przypadek 5

Stan obiektu brak categoryld

Spodziewany wynik posiada btad - true

Kod

@Test
shouldFindNullCategoryAndReturnTrue() {
NewTreatmentDto newTreatmentDto = NewTreatmentDto().toBuilder()
.name( ) .treatmentDuration(10)
.price(15).build();

Boolean result = utilityFunctions
.checkIfTreatmentHasErrors(newTreatmentDto);

Assertions.assertTrue(result);

Listing 7 Kod testu sprawdzajgcego obiekt nowy zabieg - 5
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Do przeprowadzenia Kkolejnego testu jednostkowego, konieczne byto
przygotowanie atrapy serwisu, z ktdrego testowany komponent korzysta. W tym celu

napisany zostat profil konfiguracyjny przedstawiony w listingu 8.

@Profile(
@Configuration
ReservationTestConfiguration {

@Bean
@Primary
ReservationService reservationService(){
Mockito.mock(ReservationService.class);

Listing 8 Kod profilu konfiguracyjnego

Zamiast oryginalnej implementacji serwisu wstrzykiwana jest atrapa, do ktorej
w trakcie wykonywania testu dotaczony jest spodziewany wynik.

Z racji, iz testowana klasa jest kontrolerem, test sprawdzat bedzie poprawnos¢
zapytania jednego z endpointéw - pobieranie informacji o lekarzu. Spodziewanym

wynikiem jest w tym przypadku status 200 oraz obiekt klasy DoctorDto.

@ActiveProfiles( )
ReservationsControllerTests AbstractTest {

@Autowired

ReservationService reservationService;
@Override
@Before

setUp() {
.setUp();

@Test
shouldFindDoctorsDetails () Exception {

DoctorDto doctorDto = DoctorDto().toBuilder()
.description( ). firstName(
.TirstName( ) .image(

.id(2L).build();
when(reservationService.getDoctorById(2L))
.thenReturn(doctorDto);

String uri = ;

MvcResult mvcResult = mvc
.perform(MockMvcRequestBuilders.get(uri)
.contentType(MediaType.APPLICATION JSON_VALUE))
.andReturn();

status = mvcResult.getResponse().getStatus();
Assertions.assertEquals( , status);




String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
DoctorDto responseObject
=mapFromJson(content,DoctorDto.class);

Assertions.assertEquals(responseObject, doctorDto);

Listing 9 Kod testu kontrolera Reservations

Kod przedstawiony w listingu 9 jest to klasa testujaca wraz z funkcja testowg
shouldFindDoctorDetails. Dzigki @Autowired wstrzykiwana jest wczesniej utworzona
atrapa serwisu. Nastepnie przed kazdym testem wywotywana jest funkcja setUp, ktora
korzysta z implementacji przygotowanej przez klasg, po ktorej dziedziczy, w tym
przypadku po AbstractTest. Adnotacja @Test rozpoczyna si¢ metoda testowa. Z racji,
iz korzysta ona z atrapy serwisu, uzywajac wWhen, ma ona mozliwos$¢ okresli¢ co jego
funkcja getDoctorByld powinna zwrdci¢. Nastgpnie po okresleniu adresu, nastepuje
wyslanie zapytania, ktorego odpowiedz zapisywana jest w zmiennej mvcResult.
Nastepnie uzywajac metod assertionEquals, weryfikowane jest, czy otrzymany rezultat

jest zgodny z zatozeniami.
5.2.2.  Testy integracyjne

Do przeprowadzenia testow integracyjnych konieczna byla zmiana
implementacji klasy odpowiedzialnej za filtrowanie zapytan - SecurityFilter. Z tego
wzgledu przygotowano mock, ktéry rozpoznaje uzytkownika jako pacjenta oraz zwraca

jego dane. Jego kod zostat przedstawiony w listingu 10.

SecurityFilterMock OncePerRequestFilter {

@Override
doFilterInternal (HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response, FilterChain filterChain)
ServletException, IOException {
verifyToken(request);
filterChain.doFilter(request, response);

verifyToken(HttpServletRequest request) {
User user = getUser();
(user != ) {
UsernamePasswordAuthenticationToken authentication
UsernamePasswordAuthenticationToken(user, ,
authentication.setDetails(
WebAuthenticationDetailsSource().buildDetails(request));

SecurityContextHolder.getContext().setAuthentication(authentication);
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User getUser() {
User user = User();
user.setId(1L);
user.setUid( )3
user.setEmail(

user.setEmailVerified( )
user.setId(2L);
user.setAccountType(AccountType.PATIENT);
user.setFirstName( );
user.setLastName( )3
user.setPhone( )

user;

Listing 10 Kod mock’a klasy SecurityFilter

W klasie SecurityFilterMock sprawdzany jest token autoryzacyjny
uzytkownika. Na potrzeby testow przedstawiona implementacja zostata zmieniona na
takg, ktora zawsze rozpoznaje uzytkownika jako pacjenta. Nastepuje to w funkcji
verifyToken, ktéra to po otrzymaniu obiektu User autoryzuje dostep. Ow filtr zostaje
dodany w trakcie przygotowania srodowiska testowego aplikacji.

Pierwsza grupa testow integracyjnych przygotowana zostata w celu sprawdzenia
poprawnosci dziatania kontrolera dostepnego jedynie dla administratora. Jej pierwszy
test ma za zadanie zweryfikowac, czy uzytkownik majacy przypisana rol¢ Pacjent, moze

pobra¢ informacje o wszystkich Pacjentach w systemie.

@Test
shouldAccessBeForbidden() Exception {
String uri = 5
MvcResult mvcResult =
mvc.perform(MockMvcRequestBuilders.get(uri)

.accept(MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
.queryParam( , )).andReturn();
status = mvcResult.getResponse().getStatus();
Assertions.assertEquals( ,status);

Listing 11 Kod testu sprawdzajgcego role administrator

Test przedstawiony w listingu 11, rozpoczyna si¢ przygotowaniem adresu.
Nastepnie zostaje wykonane zapytanie, ktérego odpowiedz zapisywana jest do
zmiennej mvcResult. Ostatnim krokiem jest sprawdzenie statusu odpowiedzi. W

przypadku odmowy dostepu zwracany powinien by¢ kod 403.



Kolejne testy przeprowadzone na tym kontrolerze, sprawdzajg poprawno$é
dostepu administratora do zablokowanych zasobéw oraz wywotanie catej procedury
dodania kategorii zabiegow do systemu. W tym celu rola uzytkownika zostaje

zmieniona na Admin, a nastepnie zostajg wywotane funkcje testowe.

@Test

shouldCreateAndReturnCategory () Exception {
String uri = 5

String category =

5

MvcResult mvcResult = mvc.perform(MockMvcRequestBuilders.post(uri)
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)
.param( , category)).andReturn();

status = mvcResult.getResponse().getStatus();
Assertions.assertEquals( , status);
String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
TreatmentCategoryDto tDto =
mapFromJson(content, TreatmentCategoryDto.class);
Assertions.assertEquals(category,tDto.getName());

Listing 12 Kod testu sprawdzajgcego tworzenie kategorii

Pierwszy test przedstawiony w listingu 12, zaktada dodanie nowej kategorii oraz
jej zwrocenie. Rozpoczyna si¢ od przygotowania adresu oraz jej nazwy. Nastepnie
wywotywane jest zapytanie podajac jako parametr utworzong zmienng. Ostatnim
etapem jest porownywanie rezultatu z zalozeniami - w tym wypadku zaréwno statusu,

jak i zwracanej nazwy.

Drugi test dotyczacy kategorii sprawdza, czy w przypadku nieuzyskania nazwy,

system przerwie proces oraz zwroci odpowiedni status.

@Test
shouldNotCreateCategoryNoName () Exception {
String uri = 5
String category = 5
mvc.perform(MockMvcRequestBuilders.post(uri)
.contentType(MediaType.APPLICATION_JSON_VALUE)

.param( ,category))
.andExpect(status().isBadRequest())
.andExpect(result ->
Assertions.assertEquals(
result.getResponse().getContentAsString()));

)

Listing 13 Kod testu sprawdzajgcego blgd przy tworzeniu kategorii
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Funkcja testowa ma ten sam schemat co poprzednia, z ta roéznicg, iz nazwa
kategorii pozostaje pusta. Test oczekuje zwrdcenia statusu 400 oznaczajacego bad
request oraz tekstu ,,No category name”.

Nastepnym testowanym elementem jest kontroler odpowiedzialny za obstuge
rejestracji oraz zwracanie informacji o uzytkowniku po zalogowaniu. W tym celu klasa
testowa zostata przygotowana jak poprzednie.

Pierwszym testowanym przypadkiem jest rejestracja. Weryfikowane jest, czy po
wystaniu zapytania odpowiedz bedzie miata poprawny status oraz czy zwrocony

zostanie uzytkownik o tym samym e-mailu, jaki zostat podany przy rejestracji.

@Test
shouldRegisterTheUser () Exception {

String uri = ;

NewUserDto newUser = NewUserDto().toBuilder()
.accountType(AccountType.PATIENT).allowedNotifications(
.userId( ) . firstName( ) lastName( )
.email( ).build();

MvcResult mvcResult = mvc.perform(MockMvcRequestBuilders.post(uri)
.contentType(MediaType.APPLICATION JSON_VALUE)
.content(mapToJson(newUser))).andReturn();

status = mvcResult.getResponse().getStatus();

Assertions.assertEquals( , status);

String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
AccountDetailsDto accountDetailsDto =
.mapFromJson(content, AccountDetailsDto.class);

Assertions.assertNotNull(accountDetailsDto);
Assertions.assertEquals(accountDetailsDto.getEmail(),
newUser.getEmail());

Listing 14 Kod testu sprawdzajgcego rejestrowanie

Test rozpoczyna si¢ od przygotowania adresu oraz obiektu nowego
uzytkownika. Nastgpnie wysylane jest zapytanie wraz z obiektem z danymi
utworzonymi dzieki metodzie mapToJson. Z zapisanej w zmiennej odpowiedzi
pobierany jest jej status oraz string, ktory nastgpnie dzigki funkcji mapFromJson
zamieniany jest na obiekt. Ostatnim etapem jest porownywanie wynikow z zalozeniami.

Z racji, iz pobranie informacji o uzytkowniku wymaga autoryzacji, w kolejnym
tescie wykorzystany zostal mock filtra, przygotowany podczas testowania kontrolera
administracji. Zaprezentowany w listingu 15 kod, przedstawia funkcje testujaca ten

przypadek.



@Test
shouldReturnUserDetails () Exception {
String uri = K
MvcResult mvcResult = mvc.perform(MockMvcRequestBuilders.get(uri)

.contentType(MediaType.APPLICATION JSON VALUE)).andReturn();
status = mvcResult.getResponse().getStatus();

Assertions.assertEquals( , status);

String content = mvcResult.getResponse().getContentAsString();
User user = .mapFromJson(content,User.class);

Assertions.assertNotNull(user);
Assertions.assertEquals(user.getFirstName(),
Assertions.assertEquals(user.getLastName(),

Listing 15 Kod testu sprawdzajgcego zwracanie informacji o uzytkowniku

Test rozpoczyna si¢ od przygotowania adresu. Nastepnie wywolywane jest
zapytanie. Po otrzymaniu odpowiedzi, jej status oraz informacje o uzytkowniku, zostaja

porownane z zatozeniami.

5.2.3.  Wyniki

Zarowno testy jednostkowe, jak i testy integracyjne zakonczyly sie¢ tak, jak
przewidziano, co zaprezentowano na rysunku 45. Potwierdzaja one poprawnos¢
sposobu zaprojektowania oraz implementacji systemu. Dodatkowo stanowig

zabezpieczenie przed uszkodzeniami w przysziosci.

JUnit Jupiter

RehabApplicationTests

UserRepositoryTest
shouldFindNoUser()
shouldFindUserUsingUserld()
shouldFindAllPatients()

JUnit Vintage

ReservationsControllerTests
shouldFindDoctorsDetails

UserControllerTests
shouldReturnUserDetails
shouldNotRegisterWhenUserNull
shouldRegisterTheUser

UtilityFunctionsTests
shouldFindCorrectObjectAndReturnFalse
shouldFindNullDurationAndReturnTrue
shouldFindBlankNameAndReturnTrue
shouldFindNegativePriceAndReturnTrue
shouldFindNullCategoryAndReturnTrue

AdministratorControllerTest
shouldAccessBeForbidden
shouldNotCreateCategoryNoName
shouldCreateAndReturnCategory

Rysunek 45 Wyniki przeprowadzonych testow, zrédlo: opracowanie wlasne
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Podsumowanie

Celem pracy bylo zaprojektowanie aplikacji umozliwiajacej rezerwacje wizyt
w gabinecie fizjoterapii. Zalozenia przedstawione we wstepie pracy zostaly

zrealizowane. Wykonane zostato:

zaprojektowana aplikacja w postaci strony internetowej, umozliwiajaca
tworzenie rezerwacji online,
- serwer do obstugi zapytan wysytanych przez stron¢ gabinetu,
- relacyjna baza danych przechowujgca wszystkie potrzebne do prawidlowego
dziatania systemu informacje,
- system umozliwiajacy autoryzacje uzytkownikoéw,
- wprowadzono 4 role, ktore r6znig si¢ uprawnieniami.

W trakcie tworzenia aplikacji uzyte zostaly dodatkowe narzedzia, jakim jest
miedzy innymi Firebase. Postuzyt on do zarzadzania procesem rejestracji oraz
logowania. Dodatkowo wykorzystany zostat do przechowywania plikéw
multimedialnych wys$wietlanych w aplikacji.

System posiada wiele $Sciezek rozwoju. Jednym z wazniejszych jest dodanie
obstugi ptatnosci czy tez analityki. Pierwsza z nich sprawilaby, iz zwigkszylby sie
komfort uzytkowania aplikacji - potencjalny pacjent spedzitby jeszcze mniej czasu
w placowce. Druga zas$ pozwolitaby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat odwiedzajacych
strong. Kontrola m.in. najch¢tniej sprawdzanych zabiegdw, najczesciej odwiedzanych
stron umozliwitaby dostosowywanie tresci tak, aby bardziej zaspokajala potrzeby
klientow.

Podczas implementacji zauwazono, iz projektowany system moglby
w znacznym stopniu utatwi¢ organizacj¢ dnia zarowno przez gabinet, jak 1 pacjentow.
Ponadto zminimalizowatby ilo$¢ czasu spedzanego w poczekalni w oczekiwaniu na
przyjecie. Tym samym zmalataby dlugos¢ kolejek do rejestracji, czy tez do
poszczegblnych sal zabiegowych.

Proces projektowania oraz implementacji aplikacji do rezerwacji wizyt
w gabinecie fizjoterapii pozwolil na doktadniejsze zrozumienie sposobu komunikacji
migdzy aplikacjg, a serwerem. Dodatkowo umozliwil poznanie standardow

programowania panujacych w branzy IT.
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